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요 약 문

1. 제 목
○장애 청소년(시각장애인) 미디어교육 프로그램 개발

2. 연구 목적 및 필요성
○최근 들어 모든 사람을 위한 미디어리터러시가 강조되면서 시각장애인을 대상으로 

한 미디어교육의 필요성이 대두되고 있다. 이 연구에서는 시각장애 청소년의 미디어

교육 현황을 분석하여 시각장애인의 특성을 반영한 미디어교육 프로그램 개발

○시각장애인의 낮은 인터넷 활용 능력 및 디지털 정보화 역량 수준을 다른 장애 유형

만큼 향상시키기 위해서는 디지털 기술이 구현할 수 없는 다양한 시각적 요소를 극복

할 수 있고 실제적인 미디어 교육을 통한 디지털 역량을 강화해야 함

3. 연구의 구성 및 범위
○장애 청소년(시각장애인) 대상 미디어교육 프로그램을 개발하기 위하여, 첫째, 문헌 

연구를 통해 (시각장애) 청소년에게 필요한 역량에 대해 살펴보았으며, 둘째, 시각장

애학교 교사와 미디어 강사를 대상으로 FGI를 실사하여 미디어 역량의 현재 수준과 

이의 강화를 위한 다양한 교육 내용과 방법에 대한 의견을 수렴하였으며, 셋째, 시각

장애학생, 시각장애학교 교사와 미디어교육 강사를 대상으로 시각장애 청소년 대상 

미디어교육의 현황과 요구, 개선 방안을 도출하였다. 넷째, 시각장애 청소년 대상 미

디어교육 프로그램을 개발하기 위하여 집필세목을 작성하였으며, 다섯째, 이를 기반

으로 하여 16차시 교수-학습과정안과 교육자료를 개발함

○개발된 교수-학습과정안과 교육자료를 전문가 검토를 가진 후, 3개의 학교 현장에 적

용하여 피드백을 받아 교수-학습과정안과 교육자료를 보완함 
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시청자미디어재단 연구보고서장애 청소년(시각장애인) 미디어교육 프로그램 개발
4. 연구 내용 및 결과
○장애 청소년(시각장애인)에게 필요한 디지털 리터러시 역량 분석: 첫째, 부산광역시

교육청(2022)에서 제시하고 있는 역량별 교육 형태에는 미디어에 대한 접근 교육, 비

판적 미디어 이용 교육, 생산적 미디어 활용 교육, 책임 있고 안전한 미디어 향유 교

육 등이 있으며, 이를 위해 접근, 분석․평가, 창조․소통․창조․행동, 접근․조절

의 역량을 제시하고 있고, 둘째, 교육부(2022)의 2022 특수교육 교육과정 기본교육과

정 중 국어과에 미디어 리터러시 관련 성취기준이 크게 늘어났을 뿐만 아니라(2개→

6개), 선택교과인 정보통신활용 과목의 [정보 통신 이해와 기기의 사용] 영역, [정보 

통신 생활과 소프트웨어] 영역, [정보 통신 윤리와 디지털 문화] 영역을 비롯하여 많

은 과목에서 관련 내용 요소를 다루거나 성취기준을 제시하고 있으며, 셋째, 시청자

미디어재단(2022)에서 제시하는 역량군에는 접근과 이용(미디어 접근, 목적에 맞는 

이용, 균형있는 이용, 안전한 이용), 비판적 이해(미디어 재현 이해, 정보 분석과 평가, 

디지털 기술의 영향력 이해, 프라이버시와 정보권리 이해), 표현과 창작(창의적 표현, 

미디어 창작), 소통과 참여(성찰적 소통, 연결과 협업, 시민적 참여)이 있음 

○시각장애 특수학교의 미디어교육 실태 조사, 수요 조사, 요구 분석 : 우선, 학생 실태 

및 요구 내용으로 첫째, 학생들이 현재 사용하고 있는 보조공학기기는 스크린리더, 

점자정보단말기, 확대경, 망원경이었으며, 가장 높은 빈도로 사용하고 있는 미디어 기

기는 스마트폰이었음. 또한, 많이 사용하고 있는 소셜 미디어 플랫폼은 소셜미디어를 

SNS(인스타그램, 트위터, 페이스북 등), 메신저 서비스(카카오톡, 인스타그램, 다이렉

트 메시지 등), 온라인 동영상 플랫폼(유튜브, 넷플릭스 등), 온라인 블로그(네이버 블

로그, 브런치 등), 온라인 카페 등을 많이 사용하고 있었고, 둘째,  소셜미디어를 이용

하는 목적으로는 소통을 하기 위한 목적이 가장 많았으나, 이 외에 정보나 뉴스를 얻

기 위해서, 다양하고 재미있는 콘텐츠가 많기 때문에 소셜미디어를 이용하고 있으며, 

셋째, 미디어 교육에 대한 경험은 상대적으로 많았으나 주요 교육 내용이 인터넷을 

통해 원하는 정보를 찾는 방법, 동영상 및 사진의 촬영이나 편집 등 제작 방법, 온라

인 예절(네티켓)과 같이 주제가 다양하지 못하였고, 이를 위해 주제의 다양화가 필요
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하다고 인식하고 있음. 다음으로 전문가들의 인식 수준으로는 첫째, 특수교사의 미디

어 관련 연수 경험은 보통 수준이었고, 미디어 강사의 시각장애 관련 연수 경험은 매

우 부족한 실정이었으며, 둘째, 미디어 리터러시에 대한 인식 수준은 특수교사와 미

디어 강사 모두 높았으며, 특히, 미디어가 제공하는 정보를 파악하는 능력과 미디어

를 통해 양질의 콘텐츠를 향유하고 감상하는 능력에 대한 인식 수준이 높았고, 셋째, 

시각장애학생에 대한 미디어 리터러시 교육에 대한 인식 수준은 특수교사와 미디어 

강사 모두 높게 나타났다. 특히, 교육의 필요성에 대해 두 전문가 집단 모두 깊은 공

감을 하고 있고, 넷째, 시각장애학생에게 필요한 미디어리터러시 교육 내용으로 제일 

중요하게 다루어져야 할 내용으로 인터넷을 통해 정보를 찾는 방법이었다. 또한, 대

부분의 영역에서 전문가의 의견에 큰 차이가 없었으나, 다양한 보조공학기기 및 접근

성 지원을 통한 교육 항목에서는 미디어 강사에 비해 특수교사가 그 중요성을 더 높

이 평가한 것을 알 수 있었음 

○시각장애 청소년을 대상으로 한 미디어교육 프로그램의 주제 개발: 여러 연구 결과를 

기초로 하여 시각장애인 미디어교육 프로그램의 주요 영역을 미디어의 이해, 기능적 

접근, 생활미디어, 정보생활로 설정하였으며, 이를 위해 세상의 미디어, 나의 미디어, 

보조공학기기, 교육 콘텐츠, 미디어 여가생활, 디지털 경제생활, 정보 리터러시, 안전

한 개인정보, 생성형 인공지능, 사진 이야기, 소리와 이미지, 생활 속 브이로그, 숏폼 

제작 공유, 또 하나의 나, 가상공간에서 만나기, 함께하는 공간의 16개의 주제를 설정

하였고, 이 같은 영역과 주제를 기반으로 시각장애 청소년을 대상으로 한 미디어교육 

프로그램의 활동 48개와 프로젝트 6개를 선정하였으며, 이 프로그램의 현장 적용성 

강화를 위해서 활동지를 확대용, 화면읽기 프로그램용, 점자정보단말기용으로 각각 

제작하였음

5. 정책적 활용 내용
○시각장애학생 미디어교육을 위한 특수교육 교육과정과의 연계 방안 제고: 2022 개정 

특수교육 교육과정에 미디어교육 관련 내용이 강화되었지만, 실제로 현장에서 미디
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어교육 교재로 활용할 만한 자료가 부족한 실정이다. 시각장애학생 미디어교육은 내

용의 활용성과 실제성 그리고 전달 체제가 중요한 요소이기 때문에 특수교육 교육과

정에 미디어 리터러시 관련 내용을 연계하여 운영할 수 있는 방안에 대한 연구가 필

요하다. 또한, 시각장애학생의 미디어 교육에서는 정보 접근성이 중요한 요소이기 때

문에 접근성을 고려한 다양한 연계 방안을 마련하는 것이 필요함

○시각장애학교 교사와 미디어교육 강사와의 미디어교육 모델 개발: 미디어교육을 하

는 시각장애학교 교사와 미디어교육 강사가 인식하는 미디어교육 내용과 방법에서 

차이가 있다. 시각장애학교 교사는 미디어 내용 지식을 익혀서 원활하게 수업하는 것

을 중시하는 경우가 많았지만, 미디어교육 강사는 특수교사와 협력교수를 진행하는 

것을 선호하는 경향이 있다. 특수교사는 시각장애학생을 지도하는 방법적 지식을 갖

춘 반면, 미디어교육 강사는 미디어교육 내용 지식을 충분히 알고 있다. 따라서 시각

장애학생을 대상으로 원활한 미디어교육을 하기 위해서는 특수교사와 미디어교육 강

사의 교육 모델이 필요하다. 향후 특수교사와 미디어교육 강사와의 교육 모델을 위한 

방안에 대한 연구가 필요함

○장애 청소년(시각장애인) 대상 미디어교육 활성화를 위하여 교강사 연수 강화: 시각

장애의 특성과 그에 따른 지도 방법을 우수한 특수교사와 미디어교육에 대한 전문 지

식을 가진 미디어강사를 대상으로 한 연수를 진행하는 것이 필요하다. 연수 프로그램

은 시청자미디어재단 또는 국립특수교육원 등에서 실시할 수 있음

○장애 청소년(시각장애인) 미디어교육을 위한 교수 전략과 다양한 콘텐츠 개발: 이 연

구에서 시각장애 청소년 미디어교육을 위한 미디어교육 프로그램을 개발하였으며, 

또한, 이의 활용을 위한 다양한 교육자료와 학생용 워크북을 제시하였다. 이 프로그

램을 효과적으로 사용하기 위해서는 프로그램 운영에 필요한 다양한 교수학습자료의 

추가적인 개발과 활용이 요구된다. 또한, 앞으로는 중고등학생 이외에 시각장애 영유

아, 시각장애 초등학생, 시각장애 성인을 대상으로한 다양한 미디어교육 자료를 개발

할 필요가 있음
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6. 기대효과
○이 연구에서는 장애 청소년(시각장애인) 미디어교육에 필요한 역량을 도출하고, 설문

을 통해 미디어교육의 현황과 요구를 분석하였으며, 이를 토대로 시각장애학생을 대

상으로 체계적인 미디어교육 프로그램을 개발하였다. 이를 통해 앞으로 이와 관련한 

추가적인 자료 개발이 이루어질 것이며, 관련 정책 및 제도적인 개선에 많은 영향을 

미칠 것으로 봄 

○시각장애학교에서 시각장애인 자립생활, 교과시간, 창의적 체험활동 등의 시간을 활

용하여 이 교육자료를 활용할 수 있을 것이며, 더 나가가 시각장애 성인을 위한 평생 

교육 자료로 활용될 수도 있을 것이다. 또한 앞으로 특수교육 현장에서 이루어질 디

지털교과서 개발, 웹 기반의 관련 콘첸츠 개발, 전자 저작물 개발 등에 유용한 기초 

자료로 활용할 것임 
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SUMMARY

1. Title
○ Development of Media Education Program for Visually Impaired Youth

2. Objective and Importance of Research 
○ In recent times, there has been a growing emphasis on media literacy, highlighting the 

importance of media education for individuals with visual impairments. This study aims 

to address this need by conducting an analysis of the current state of media education 

for visually impaired youth. The goal is to use these insights to develop a media 

education program that appropriately accommodates the unique characteristics and needs 

of individuals with visual impairments.

○ To enhance the limited internet utilization skills and digital literacy of individuals with 

visual impairments to a level comparable to other disability types, it is essential to 

overcome various visual elements that digital technology cannot address. Practical media 

education is required to strengthen digital competencies for this purpose.

3. Contents and Scope of the Research 
○ In order to develop a media education program for adolescents with disabilities, 

particularly those with visual impairments, the following steps were undertaken:

○ First, a review of the literature was conducted to explore the necessary skills for 

adolescents with disabilities, particularly visual impairments.

○ Second, a focus group interview (FGI) was conducted with teachers from schools for the 

visually impaired and media educators to gather insights on the current levels of media 
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competency and various educational content and methods to enhance these competencies.

○ Third, interviews were conducted with visually impaired students, teachers from schools 

for the visually impaired, and media education instructors to identify the current status of 

media education for visually impaired adolescents, their needs, and potential improvements.

○ Fourth, a curriculum outline was developed as a basis for creating a media education 

program for visually impaired adolescents.

○ Fifth, building upon the curriculum outline, a 16-session teaching and learning plan, 

along with educational materials, were developed.

4. Research Results
○ we conducted an analysis of the digital literacy skills required for disabled youth, 

specifically those who are visually impaired. We examined the current status and 

demand for media education in special schools catering to visually impaired students. 

Additionally, we scrutinized the requirements for developing curriculum topics for a 

media education program designed for visually impaired youth.

○ Based on the findings from our extensive research, we identified the primary areas of 

focus for the media education program for visually impaired individuals. These core 

areas include: Understanding of Media, Functional Approach, Daily Media, Information 

Life

○ To address these key areas, we selected a range of topics that are essential for the 

comprehensive development of media literacy among visually impaired youth. These 

topics include: The World of Media, My Personal Media, Assistive Technology 

Devices, Educational Content, Media in Leisure Activities, Digital Economic Life, 

Information Literacy, Safe Handling of Personal Information, Generative Artificial 

Intelligence, Creating Photo Stories, Working with Sounds and Images, Creating and 

Sharing Vlogs in Daily Life, Short-Form Media Production, Exploring an Alternative 
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Online Persona, Virtual Space Meetings, Utilizing Shared Spaces

○ Building upon these areas and topics, we crafted a program that consists of 48 distinct 

activities and six comprehensive projects, all tailored to meet the unique needs and 

challenges faced by visually impaired youth. To ensure the practicality and accessibility 

of this program in the field, we expanded the activity sheets and incorporated screen 

reading technology. Furthermore, we created specific resources for the visually 

impaired, including programs and Braille information terminals, to enhance their 

learning experience.

5. Policy Suggestions for Practical Use
○ First, improving the integration of special education curricula with media education for 

visually impaired students. Second, developing a media education model in 

collaboration with teachers from schools for the visually impaired and media education 

instructors. Third, enhancing teacher training to promote media education for 

adolescents with disabilities, particularly those with visual impairments.Fourth, 

designing teaching strategies and creating diverse content for media education targeting 

adolescents with disabilities, specifically individuals with visual impairments.

6. Expectations
○ This educational material can be utilized within visual impairment schools to make the 

most of time dedicated to independent living, curriculum hours, and creative experiential 

activities. Furthermore, it has the potential to serve as lifelong education material for 

visually impaired adults. Additionally, it can be a valuable foundational resource for 

future developments in the field of special education, including digital textbook 

creation, web-based content development, and electronic resource production.
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 ● 3

제1장 ● ● 서론

제1장╷서  론
제 1 절 연구의 필요성
1. 국내외 환경 및 동향

❍ 세계는 정보 기술에 기반한 4차 산업혁명 시대를 맞이하여 정보의 생산과 활용이 중심이 
되는 사회로 새롭게 변모하고 있음. 이로 인해 정보의 양이 급격히 증가하고 있고, 
정보에 대한 의존도가 높아지고 있음. 즉, 현대사회는 ‘정보 혹은 지식’이 중심이 되며, 
정보통신 기술의 혁신으로 사회구조 전반에 걸쳐 정보와 지식의 가치가 높아지고 있고, 
정보를 소유를 통해 정보사회에서의 핵심 세력이 될 수 있다는 것을 의미(김양은, 
2001). 이에 따라 정보사회의 구성원은 각 분야에서 정보를 활발히 생산하고, 생산된 
정보를 활용할 수 있는 것이 정보화 사회의 중요한 역량으로 인식됨 

❍ 장애인은 다른 취약계층에 비해 신체적·정신적 제한으로 인해 정보 접근이나 활용에 
어려움을 가짐. 우리나라의 정보통신 기술과 서비스는 장애인을 충분히 고려하여 개발·
보급되지 못하고 비장애인을 중심으로 발전되기 때문에 장애인은 정보 접근과 활용에 
많은 제한이 있음(황주희, 2019). 정보사회에서는 정보에의 접근이 가능한 사람과 그
렇지 못한 사람으로 구분되며, 이를 통해 배제와 소외의 현상이 일어남 

❍ 장애인이 정보에 접근하지 못하거나 활용하지 못하는 것은 장애와 정보 소외라고 하는 
이중적인 사회적 배제와 소외를 경험하는 아주 심각한 불평등 상황에 놓이게 함(황주
희, 2019). 이러한 정보격차는 정보에 대한 접근성을 의미하는 것으로, 교육, 소득수준, 
성별, 지역 등의 차이로 인해 정보에 대한 접근과 이용이 차별되고 그 결과 경제·사회적 
불균형이 발생하는 현상임(전우천, 2016). 즉, 정보격차는 단순한 정보 접근에 대한 
장벽뿐만 아니라 이로 인해 수반되는 다양한 불이익과 불균형을 포괄적으로 의미함
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❍ 2008년 4월 11일 제정된 장애인차별금지법의 시행은 장애인의 인권 향상에 실질적으
로 기여 계기가 되었음. 특히, 시각장애인에게 있어 장애인차별금지법의 핵심이 되는 
정보 접근권은 시각장애인에게 다양한 IT 분야를 접할 수 있는 법적 장치로서 작용하고 
있음. 또한, 스마트폰 보급의 확대는 시각장애인들도 온라인 VOD나 유튜브 등의 소셜
미디어를 언제 어디서든지 이용할 수 있도록 함. 영화관 방문이 어려운 장애인을 위해 
디지털 케이블 방송의 베리어프리 온라인 VOD 제공 서비스를 확대하거나 장애인방송 
및 웹․모바일 정보 접근성 강화(제5차 장애인 정책 종합계획) 등의 정책 또한 이러한 
미디어 환경의 변화와 맥을 같이 한다고 볼 수 있음

❍ 2021 디지털 정보격차 보고서(한국지능정보사회진흥원, 2021)에 의하면 만 7-69세 
등록 장애인의 전체 디지털 정보화 수준은 81.7%에 달함. 이를 장애 영역으로 세부적으
로 살펴보면, 지체장애인(86.7%) 및 뇌병변장애인(76.9%)과 시각장애인(70.8%) 순
으로 나타나고 있어 장애영역 내에서 시각장애인의 디지털 정보화 수준은 가장 낮은 
것으로 나타남

❍ 장애 유형별 PC 이용 능력의 평균은 청각/언어장애인 44.2%, 지체장애인 42.4%, 뇌병
변장애인 40.2%, 시각장애인 32.8%의 순으로 나타났음. 모바일기기 이용 능력은 지체
장애인 58.5%, 청각/언어장애인 56.3%, 뇌병변장애인 53.6%, 시각장애인 46.9%의 
순서로 시각장애인의 기기 이용 능력이 가장 낮게 나타남. 디지털 정보화 활용에서 
인터넷 이용률 또한 지체장애인 87.5%, 청각/언어장애인 84.3%, 뇌병변장애인 
74.1%, 시각장애인 66.7%로 조사되어 시각장애인의 인터넷 이용률이 가장 낮음 

❍ 이처럼 시각장애인의 인터넷 활용능력 및 디지털 정보화 역량 수준이 다른 장애에 
비해서도 낮은 것은 여전히 디지털 기술이 구현할 수 없는 각종 시각적 요소의 출현이 
새로운 장벽으로 작용하는 데 반해(김영일, 2014), 그에 상응하는 역량을 강화하기 
위한 교육이 뒷받침되지 못하는 것을 원인으로 볼 수 있음
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2. 과제 수행의 필요성
❍ 2022년 기준 특수교육대상자 전체 103,695명 중 시각장애학생은 1,753명으로 이는 

1.7%에 달하는 숫자임. 장애인 등에 대한 특수교육법(2013)에 따르면 시각장애인은 
시각계의 손상이 심하여 시각기능을 전혀 이용하지 못하거나 보조공학기기의 지원을 
받아야 시각적 과제를 수행할 수 있는 사람으로서 시각에 의한 학습이 곤란하여 특정의 
광학기구ㆍ학습매체 등을 통하여 학습하거나 촉각 또는 청각을 학습의 주요 수단으로 
사용하는 사람을 말함

❍ 이들이 가진 시력의 제한은 아동의 이동능력을 제한시켜 환경에서의 경험의 종류와 
범위를 줄이고, 환경을 조절하거나 환경에 맞춰 자신을 조절할 기회를 박탈함으로써 
인지발달에 영향에 많은 영향을 끼침(Lowenfeld, 1981). 이렇듯, 경험의 부족으로 
인해 발생할 수 있는 제한을 극복하는데 미디어 교육이 많은 부분 도움이 될 수 있음 

❍ 시각장애인이 사회에서 독립적이고 자주적인 삶을 살아가기 위해서는 디지털 기기를 
통해 다양한 미디어에 원활하게 접근할 수 있는 미디어 리터러시 역량이 필수적인 
시대가 되었음. 미디어 리터러시는 미디어(media)와 문자언어를 읽고 쓰는 능력의 
리터러시(literacy)가 합성되어 생겨난 개념으로 미디어의 기술적 측면과 미디어 내용
을 이해하는 해독 능력만을 의미하는 것이 아니라(김양은, 2001), 미디어를 통해 전달
되는 메시지를 구성하고 평가하고, 분석하고, 수용하여 새로운 메시지를 창출하고 공유
하는 커뮤니케이션 능력(권성호, 서윤경, 2005)도 포함하는 개념임

❍ 시각장애 학생의 41.5%가 점자정보단말기나 화면 읽기 프로그램 등의 보조공학기기를 
이용하여 디지털정보에 접근하고 있어 웹 접근성을 위한 보조공학 지원 요구가 다른 
장애 유형보다 높은 특징을 지니고 있으며(박경옥, 김지연, 2021), 시각장애인이 겪는 
정보 접근에 대한 어려움은 다른 장애 영역보다 큰 상황임 

❍ 사회·경제적 지위에 의한 장벽, 정보 통신 상품의 복잡한 설계, 그래픽 인터페이스, 
대체 입력이 제공되지 않는 터치스크린과 포인팅 인터페이스, 여러 가지 가상적인 환경
들, 음향 입출력, 애니메이션과 상호작용적 시스템 등 다양한 접근 장벽들이 존재함. 
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이러한 장벽은 정보 통신 시스템이 단지 정보 접근의 수단뿐만 아니라 다양한 사회활동
의 직접적인 매개가 된다는 점에서 이러한 장벽으로 인한 접근의 제한은 시각장애인들
을 ‘이중적 장애(double-handicap)'의 상황에 놓이게 함 

❍ 주로 비장애인에게 초점을 맞춘 미디어 환경으로 인하여 많은 문제가 발생하고 있는데, 
미디어 표현이 사회적 인식과 태도를 형성하는 데 중요한 역할을 한다는 점을 감안하면 
하루 빨리 이러한 문제 해결을 위한 방안을 마련하거나 관려 정책 및 제도적인 검토가 
필요하다. 특히, 무인화 시스템(예, 키우스트 등)의 등장으로 대면접촉과 커뮤니케이션
의 감소로 인하여 시각장애인, 신체장애인, 노인 등이 주류 사회에서 배제되는 경험을 
지속적으로 하게 됨

❍ 이러한 측면을 고려하였을 때, 시각장애인의 특성을 고려한 미디어 교육자료가 필요한 
상황임. 박상일(2016)은 장애학생 대상으로 미디어를 활용한 교육을 위해서는 장애학
생의 인지적·행동적·정의적 특성과 같은 개별 특성뿐 아니라 장애영역별 특성을 고려하
여야 함을 강조함. 특히 시각장애인은 시력을 제외한 다른 감각기관을 통해 정보를 
수용하여 활용해야 하는 특성을 고려하였을 때 이들의 특성과 요구를 고려한 별도의 
미디어 교육자료가 필요함
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제 2 절 연구의 목표 및 내용
1. 연구의 목표

❍ 장애 청소년(시각장애인)에게 필요한 구체적인 디지털 리터러시 역량이 무엇인지 밝힌다.
❍ 시각장애 특수학교의 미디어교육 실태와 수요를 조사하고, 시각장애인 청소년의 미디

어교육에 대한 요구를 분석한다.
❍ 시각장애 청소년을 대상으로 한 미디어교육 프로그램의 주제를 개발한다.
❍ 시각장애 청소년을 대상으로 한 미디어교육 프로그램의 내용을 개발한다.
❍ 시각장애 청소년을 대상으로 한 미디어교육 프로그램의 교육자료를 개발한다.

2. 연구의 내용 및 범위
1) 장애 청소년(시각장애) 미디어교육 관련 이론적 분석
❍ 국내외 미디어교육 정책 분석
❍ 미디어교육 관련 선행연구 분석
❍ 특수교육 대상 학생의 미디어교육과정에 관한 선행연구 분석

2) 장애 청소년(시각장애) 미디어교육 현장요구 분석
❍ 장애 청소년(시각장애)을 대상으로한 미디어교육 현황 및 실태 분석
❍ 장애 청소년(시각장애)을 대상으로한 미디어교육 관련 현장 요구조사
❍ 장애 청소년(시각장애)을 대상으로한 미디어교육 프로그램 개발에 대한 전문가 의견조사

3) 장애 청소년(시각장애) 미디어교육 내용 분석
❍ 현행 미디어교육의 내용, 수준의 적합성, 교육과정과의 연계성 분석 
❍ 최근 변화된 학문적 동향과 신기술 반영 및 내용 구성의 일관성 유지 방안 분석  
❍ 미디어교육 내용 구성 및 교과간 연계 등의 조정에 관한 연구
❍ 미래사회에 대응하는 미디어교육 발전 방향 모색
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4) 장애 청소년(시각장애인) 대상 미디어교육 프로그램 개발
❍ 교육 프로그램 주제 개발 : 교육과정 설계(안) 및 교육 시나리오
 · 집필세목 작성과 미디어교육 목표와 내용 체계 구성
 · 집필세목에는 단원, 제재명, 주요 개념 또는 주요 사실을 제시함. 단원은 미디어에 대한 

개괄적인 이해, 기능적 접근, 생활 미디어, 정보생활, 생각만들기, 소통 미디어의 6개로 
구성하고 각 단원에서는 스마트 기기 활용, 미디어 활용 소통을 할 수 있는 프로젝트 
활동을 포함하였음. 시각장애인의 특성을 고려하여 관련 장치를 연결하는 방법이나 
교육 팁을 포함하여 구성

❍ 교육 프로그램 내용 개발 : 차시별 상세 교수‧학습지도안(16차시)
 · 교수-학습과정안은 총 16차시로 구성하며, 교수-학습과정안에는 학습목표와 성취기

준 및 미디어 리터러시 역량, 관련 교육과정, 수업의 흐름, 수업 활동, 지도시 유의사항, 
수준별 활동, 평가기준 및 평가자료, 참고자료, 수업 팁 등으로 구성

 · 교수-학습과정안은 시각장애인 교육 경험이 부족한 미디어 강사와 현직 교사도 활용해
야 하기 때문에 최대한 자료를 구체적으로 제시하며, 필요한 경우 점자 자료, 확대 자료, 
화면해설 자료 등 다양한 관련 자료 활용 방안 포함

 · 교육활동에서 시도할 수 있는 다양한 수업 팁을 제공하여 교수자에게 최대한 다양한 
교수 정보 제공

 · 미디어교육은 교사, 미디어교육 강사가 팀 접근을 통해서 지도할 수 있기 때문에 팀티칭, 
스테이션 교수와 같은 다양한 협력교수 방안 제시

❍ 교육 프로그램 교육자료 개발 : 교육자료(점자, 음성, 확대 등) 개발 등
 · 미디어 리터러시 관련 주요 개념이나 용어를 점자나 화면해설을 제공하여 교사와 미디

어교육 강사의 의사소통 능력 향상
 · 점자 관련 자료 및 화면해설은 명확한 이해가 필요한 내용에 한하여 제시하고, 접근성을 

높이기 위하여 QR 코드로 연계하여 자료를 제공
 · 교육자료에는 점자, 화면해설 뿐만 아니라 영상, 사진, 삽화 자료를 다양하게 제시하여 

다양한 형태의 자료를 활용할 수 있도록 함.
 · 교육자료는 교사가 직접 출력하여 활용할 수 있도록 파일 형태로 제시
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4) 시각장애 학습자 이해자료 제시
○ 시각장애 특성에 기초한 학습 방법과 전략을 제시하여 교·강사에게 시각장애에 대한 

이해 제고
○ 시각장애 학습자 이해에서는 시각장애인 이해와 교육에 대하여 구체적인 내용을 중심

으로 기술

5) 자문위원단을 통한 내용 감수 및 현장 적용 적합성 검토
❍ 자문위원단을 통한 내용 감수
 · 장애 청소년(시각장애)의 요구에 적합한 미디어교육 내용과 관련 역량 구성 여부 검토
 · 학교 현장의 교육과정 운영에 적합한 내용의 양과 수준 여부 검토
❍ 강의, 워크숍, 실험 실습 등을 통한 현장 적용 적합성 검토 실시
 · 전체 혹은 일부 차시 개발 후 현장 적용 실시
 ·  현장 적합성 검토를 통한 방향성 및 내용 요소, 수준, 교수 방법 등의 수정
❍ 교육 평가를 위한 조사업무 수행(교육효과, 만족도 조사 등)
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제2장╷연구방법론
제 1 절 연구 절차 및 방법
1. 연구 추진 체계

❍ 본 연구의 연구 추진체계는 다음과 같음

 <표 2-1> 연구철차 및 방법
국내외 문헌분석 및 자료 조사 실시

(장애 학생(시각장애) 미디어교육 프로그램의 현황 및 운영사례 분석)
↓

포커스그룹면담을 통한 요구조사 실시
(미디어 전문가, 특수교사, 미디어강사 등을 대상으로 면담을 실시하여

장애학생 미디어교육 운영에 대한 요구조사)
↓

장애 청소년 미디어교육 실태 및 운영에 대한 설문조사 실시
(특수교사, 미디어 강사, 시각장애학생 등을 대상으로 설문조사를 실시하여

미디어교육 실태와 프로그램 개발 방안에 대한 인식과 요구 조사)
↓

장애 청소년(시각장애) 미디어교육 프로그램 개발
↓

자문위원단 내용 감수
(자문위원단을 통해 교육 자료 내용 감수 실시)

↓
외부전문가 심의 및 현장적합성 검토 

(연구결과의 타당성과 현장적용 가능성에 대한 전문가 검토 실시)
↓

연구결과의 수정 및 보완, 최종 결과 제시
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2. 연구 방법
1) 문헌분석 및 자료 조사
❍ 국내외 장애 청소년(시각장애) 미디어교육 관련 선행연구 분석
❍ 국내외 장애 청소년(시각장애) 미디어교육 운영 사례 분석
❍ 국내외 장애 청소년(시각장애) 미디어교육 프로그램 분석

<표 2-2> 문헌분석 및 자료 조사 절차
문헌 연구의 대상 및 범위 설정

∙ 연구의 목적과 내용에 해당하는 문헌 연구의 대상 및 범위를 연구자 간 협의를 통해 결정
∙ 국내 출판 서적, 학위논문, 연구보고서, 실태조사 자료, 세미나 자료집, 학술논문 등을 문헌 

연구의 대상 범위로 설정


문헌 연구의 대상 수집

∙ 국내 학술 DB, 국립특수교육원의 홈페이지 등을 활용하여 문헌 연구의 대상 자료 수집


문헌 연구의 대상 분류

∙ 수집된 문헌 중 이 연구의 주제, 목적에 부합하는 연구 선별
∙ 이 연구의 목적과 연구내용에 따라 분석 대상 분류


문헌 분석 실시

∙ 연구자 간 협의를 통해 수집된 문헌에 대한 분석 실시
∙ 장애 청소년(시각장애) 미디어교육 프로그램 개발을 위한 이론적 기초 마련
∙ FGI 및 설문조사 문항 개발

2) 초점집단면접(FGI)
❍ 장애 청소년(시각장애) 대상 미디어교육 전문가, 특수학교 교사, 미디어강사 등 8명
❍ 면담 가이드 사전 제공하고, 면담 후 전사하여 질적분석 실시
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❍ 면담 가이드
<표 2-3> FGI 면담 가이드

□ 장애 청소년(시각장애) 미디어교육 현황
 -시각장애인 대상 미디어교육이 수업시간 또는 방과후 활동에서 이루어지고 있습니까?
 -선생님이 주로 사용하는 미디어교육의 내용과 방법은 무엇입니까?
 -시각장애인 대상 미디어교육을 할 때 어려운 점이 무엇입니까?
 -미디어교육 전문가 간의 협력이 이루어지고 있습니까?
□ 장애 청소년(시각장애) 미디어교육 지원 요구
 -미디어교육을 통해 시각장애인이 길러야 하는 역량은 무엇입니까?
 -학교교육과정 안에서 미디어교육을 실행하는 방안은 무엇입니까?
 -방과후 활동에서 미디어교육을 실행하는 방안은 무엇입니까?
 -미디어교육을 위하여 필요한 인적 지원, 물리적 지원, 의사소통 지원, 사회․정서적 지원이 

무엇이라고 생각합니까?
 -미디어교육이 가정과 연계되어 진행되고 있습니까?
 -시각장애인을 위한 미디어교육에서 중요한 점은 무엇입니까? 
 -미디어교육 전문가 간의 협력이 이루어지는 데 필요한 것은 무엇입니까?
□ 시각장애인 미디어교육 지원 방안
 -시각장애인 미디어교육을 위해 필요한 지원에는 무엇이 있습니까?
 -학교 안과 학교 밖에서 미디어교육을 실행하는 방안에는 무엇이 있습니까?

면
담 
절
차

-면담 질문지는 장애 청소년(시각장애) 미디어교육과 관련한 선행연구를 참고로 하여 
제작하고 관련 전문인을 통해 타당도 확보

-면담 질문은 크게 참여자의 인구학적인 정보, 현행 장애 청소년(시각장애) 미디어교육 
현황 및 인식, 장애 청소년(시각장애) 미디어교육과 관련된 문제점 및 개선요구, 참여자
의 자유로운 의견이 반영될 수 있도록 반구조화하여 구성

-면담은 참여자들을 소그룹으로 나누고 직접 방문하여 그룹 면담 형식으로 진행
-면담 전에 전화나 이메일을 통해 면담에서 이루어질 질문들에 관한 정보를 제공하며, 

가능한 자유스럽고 편안하게 자신의 의견을 표현할 수 있도록 함
-1회에 소요되는 면담 시간은 약 100~120분 정도로 하고, 모든 면담 내용은 면담 참여자

의 동의하에 녹음하고, 녹음된 면담 내용은 면담 당일 전사하도록 하고, 완성된 전사본에 
대해서는 연구자와 면담 참여자의 확인 과정을 거치도록 함

자
료
분
석

-면담 자료 분석은 심층면담 내용에서 획득된 원자료를 기초로 하여 질적 분석의 특성에 
따라 수행한 후 범주화함. 연구자들이 전사본의 내용을 읽고 분석하며, 각각의 전사본의 
내용을 부호화함. 여러 차례의 부호화 작업을 통해 전체 전사본의 코드북을 생성하며, 
코드북을 바탕으로 상위 주제와 하위 주제 추출

-연구의 신뢰도 확보를 위해서는 가능한 면담 시간을 충분히 확보하도록 하고 연구자의 
주관성을 피하기 위해 연구에 관한 해석 과정을 다수의 연구자가 공유하며, 추후 확인 
면담(member check)을 하여 면담참여자의 의견이 바로 반영되었는지 확인
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3) 설문조사
❍ 시각장애학교 교사와 미디어교육 강사 50명, 시각장애학생 51명 대상 설문조사 실시

<표 2-4> 설문조사 절차 및 내용

 

설문조사 계획 수립
∙ 설문조사의 진행을 위한 설문조사 기간, 설문조사 범위, 설문조사 내용 확정
∙ 설문조사의 효율성을 위한 협력기관 선정, 홍보 및 설문지 배포･회수방법 마련


설문조사 도구 개발

∙ 연구자 간 협의회 및 선행연구 분석 결과를 바탕으로 설문조사 도구의 영역 및 세부문항 도출
∙ 전문가 자문단의 내용 타당도 검토 및 예비조사를 거친 후 설문조사 도구 최종안 도출


설문조사 실시

∙ 연구 참여자를 대상으로 장애 청소년(시각장애) 미디어교육 현황 및 요구 조사
∙ 연구 참여자를 대상으로 장애 청소년(시각장애) 미디어교육 방향성에 대한 요구 조사 


설문조사 결과 도출

∙ 회수된 설문지의 응답 값에 대한 코딩 및 자료 처리 실시 후 설문조사 결과 분석 실시
∙ 분석 결과를 장애 청소년(시각장애) 미디어교육 인식, 개발 방향 등의 항목으로 결과 제시

 

구분 내 용
설문대상 -시각장애학교 교사, 미디어교육 강사, 시각장애학생 대상 약 103명 설문조사 실시

-학교과정, 지역, 장애 유형 등을 고려하여 비율에 따라 배포

설문
내용

시각
장애
학생

-미디어 이용 시간 및 기기 소유 여부, 스마트폰 사용 현황
-SNS 활용(유튜브, 틱톡, 인스타그램, 카카오톡 등)
-게임, 미디어에 대한 인식, 온라인 교육 및 미디어 교육에 대한 태도 
-미디어 활용에 대한 인식과 행복도, 미디어교육에 대해 바라는 점 등

교사, 
미디
어강
사

-시각장애학생 교육 경력, 미디어교육 경험 정도
-미디어교육에 대한 인식, 미디어교육 실행 정도, 학생이 길러야 하는 미디어 역량
-미디어교육의 내용, 시각장애인 대상 미디어교육의 어려운 점
-미디어교육 강사와 특수교사 간의 협력 방안, 미디어교육 개선 방안 등

자료수집
-설문지는 문헌연구에서 분석된 내용과 심층면담 연구의 결과를 바탕으로 작성
-문항 특성에 따라 만족도, 중요도, 수행도 등은 5점 Likert척도로 측정하고, 요구 

또는 인식 등의 의견은 선다형과 주관식 문항으로 응답하도록 구성
-개발된 설문지는 초안 작성 후 관련 전문가들에게 내용타당도를 검증받아 수정
-설문은 인터넷 설문 사이트를 활용하여 조사

자료분석 -응답 결과는 SPSS 25.0 통계 패키지를 이용하여 기술통계(빈도, 백분율 등) 산출
-주관식 문항은 질적 분석 방법인 반성적 분석과 반복적 비교법을 사용하여 분석
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4) 연구진 및 자문위원단 협의회 
❍ 장애 청소년(시각장애) 미디어교육 프로그램 개발의 핵심 과제 해결을 위한 연구진 

및 자문위원단 협의회를 수시로 개최함. 프로그램의 양과 수준의 적절성, 교육내용 
연계 방식 등 프로그램 구성의  핵심 쟁점에 관한 의사결정을 위해 연구진 협의회 
및 자문위원단 간의 협의회를 개최함

<표 2-5> 연구진 및 자문위원단 운영

  

방법 내 용

연구진
협의회

-시기: 상시(정기협의)
-대상: 연구진 5명
-프로그램 개발과 관련한 과제 해결 및 의사결정
-관련 사안에 대하여 정기적 협의회를 실시하고 주요 현안에 대해 논의하여 

조정

자문위원단
협의회

-시기: 수시
-대상: 자문위원단 5명(미디어 리터러시 분야 2~3명, 시각장애 분야 교수, 

교사 등 2~3명)
-국가·사회적 요구, 프로그램의 양과 수준의 적절성, 교육내용 제시 방식 등 

프로그램 설계의 핵심 쟁점에 대한 세미나를 개최하여 수시로 의견 청취
 

5) 외부 전문가 심의 및 현장적합성 검토
❍ 미디어교육 전문가 6인 대상 자문 실시
❍ 개발된 프로그램 초안에 대해 현장전문가 3인의 검토와 자문을 받는 후 의견을 반영하여 

수정․보완함으로써 현장 적합성을 제고함

<표 2-6> 현장적합성 검토 방법

 

방법 내 용

현장 적합성 
검토

-연구결과 및 프로그램 시안에 대한 적정성을 검토 및 자문: 개발된 프로그램 
시안 초안에 대하여 학교 현장 적용에 있어 어려움을 줄이고 최적화할 수 있도록 
현장전문가들의 검토 및 자문을 서면 또는 면담으로 실시

-검토진: 시․도교육청 추천 및 장애 청소년(시각장애) 전문가, 특수학교 교사 
등(현장 경력 10년 이상 또는 박사학위 소지자 등) 
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제3장╷연구 결과
제 1 절 문헌 연구

1. 기존 연구 현황 및 과제의 독창성
❍ 기존에는 TV와 같은 전통 미디어가 장애인들에게 주요 정보 습득의 통로이자 여가 

수단으로 확인되면서 보편적 미디어 이용에 초점을 맞춘 연구가 정책적으로 전개되어 
왔음. 누구나 최소의 비용으로 동등한 접근과 참여를 보장해야 한다는 흐름 속에 장애
인의 방송접근권(하종원, 주정민, 송종현, 2010; 송종길, 박태순, 이영주, 2009)과 디
지털 환경의 변화로 인한 방송 소외계층의 미디어 활용(한국전파진흥원, 2010), 시청
각 장애인의 생활시간과 미디어 이용행태에 관한 연구(한국방송통신전파진흥원, 
2012) 등은 미디어 환경의 변화가 장애인들에게 부정적 결과보다는 긍정적 효과로 
작용할 수 있음을 전망해 왔음 

❍ 이러한 흐름을 반영하여 특수교육 현장에서도 미디어 리터러시 교육의 필요성이 강조
되기 시작하였으나 여전히 대부분 학령기 학생들을 대상으로 정책들이 만들어지고 
운영되고 있고 장애인을 위한 미디어 리터러시 교육은 매우 미흡한 수준에 있음 

❍ 접근(access)과 사용 능력(use)의 차이에서 오는 디지털 불평등의 문제가 새롭게 대두
되었으며, 정보격차 해소를 위해 국립특수교육원에서는 장애학생의 학습권 보장을 위
한 교수․학습지원콘텐츠 개발 및 사이트 운영, 정보화 역량 강화를 위한 전국 장애학생 
e-페스티벌 운영 및 소프트웨어 교육 프로그램 개발, 장애학생 원격교육 플랫폼 운영 
및 콘텐츠 개발 사업 등을 추진하고 있음. 이 외에도 장애유형별 정보 접근성이 보장된 
원격수업, 장애 학생별 맞춤형 콘텐츠의 제공 등을 위하여 장애학생 원격교육 플랫폼
(class.nise.go.kr)을 구축하여 운영하고 있음 
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❍ 우리나라에서 시행된 장애인 정보화 관련 연구로는 주로 장애인과 비장애인 간 디지털 
격차 분석(한국정보화진흥원, 2021), 장애인의 정보 접근성(조주은, 2003; 홍경순, 
2006), 장애인 정보화 교육(김태영, 노임대, 이달엽, 2009) 등 정보화 접근성 및 격차 
그리고 정보화 교육의 만족도와 발전방안 등의 연구로 한정하여 수행되어 왔음(황주희, 
2019). 즉, 이러한 정보격차를 줄이기 위해 현장에서 교육 자료로서 활용될 수 있는 
연구는 매우 제한된 상황임 

❍ 국내의 장애인 미디어 교육은 2003년부터 본격화된 성인 지체 장애인 미디어 교육을 
시작으로 활성화되었음. 최근에는 다른 장애 유형(청각, 시각, 지적, 발달 장애 등), 
장애 여성, 지역, 장애인 미디어 교육 교사 및 활동가 양성 등 다양한 교육으로 확대되고 
있으나 대부분의 교육이 영상제작 기술교육으로 구성되어 있어 시각장애인에게 적합한 
미디어 교육 자료는 매우 제한된 상황임

❍ 즉, 시각장애인에게 적합한 미디어 교육을 위해서는 이들의 미디어 리터러시 역량에 
대해 파악하고, 이를 높이기 위한 방향으로 교육이 이루어져야 함. 시각장애인의 미디
어 리터러시 역량에 대해 자기 평가를 통해 측정한 강병선(2023)은 시각장애인의 미디
어 리터러시 역량을 측정한 고등학생, 심하지 않은 장애를 지닌 학생, 중복장애가 없는 
학생, 정보화 대회 참여 경험이 있는 학생, 컴퓨터 교과목을 이수한 경험이 있는 학생이 
그렇지 않은 학생의 집단에 비해 리터러시 역량이 높게 나타났음을 보고함. 또한, 전맹 
학생과 저시력 학생 간에는 통계적으로 유의한 차이는 없었으나, 전체적인 평균 점수는 
저시력 학생이 전맹 학생에 비해 높은 평균값을 나타냄 

❍ 이처럼 저시력 학생과 전맹 학생의 경우 미디어에 대한 요구는 다를 수 있음. 저시력 
학생의 경우 남아 있는 잔존시력을 최대한 활용하길 원하고 스마트폰을 활용하여 문제 
상황을 해결하려는 자세를 가지고 있음(오익표 외, 2016). 저시력 학생과 전맹 학생은 
정보에 대한 접근방법이 상이하기에 이러한 특성을 고려한 별도의 미디어 교육환경을 
제시할 필요가 있음

❍ 그러나 우리나라에서 시각장애인을 대상으로 체계적으로 미디어 교육을 하지 않고 
있으며, 이들을 위한 미디어 교육에 대해 공유된 지원 방향이 없는 상황임. 따라서 
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시각장애인을 대상으로 체계적인 미디어 교육을 위한 교수학습 과정안과 교육자료가 
필요한 상황임

❍ 이에 따라 본 연구에서는 시각장애 학교의 미디어 교육 현황과 방향 조사를 통해서 
시각장애 청소년을 대상으로 체계적으로 미디어 교육을 위한 교수학습 과정안과 교육
자료를 개발하고자 함. 교육자료 개발 과정에서 자문위원단의 자문과 검토를 통해 자료
의 적절성을 보완할 예정이며, 그 결과물은 시각장애 청소년을 위한 미디어 교육자료로 
활용될 수 있을 것으로 기대함

2. 관련 교육과정 적용의 효율성
❍ 2022년 특수교육 교육과정에서는 시민성 함양이라는 가치를 걸고 미디어 리터러시를 

모든 교과의 내용 요소로 포함하고 있음. 즉 총론에 학습의 기초인 언어, 수리, 디지털 
기초소양을 강조하고 모든 교과에 이를 반영하여 수업을 설계해야 함을 밝히고 있음 

  
<표 3－1> 2022 특수교육 교육과정의 미디어 리터러시 역량

기초소양 개념(안)

언어소양
언어를 중심으로 다양한 기호, 양식, 매체 등을 활용한 텍스트를 대상, 목적, 맥락
에 맞게 이해하고, 생산·공유하여 문제를 해결하고 공동체 구성원과 소통하고 
참여하는 능력 

수리소양 다양한 상황에서 수리적 정보와 표현 및 사고 방법을 이해, 해석하여 문제해결, 
추론, 의사소통하는 능력

디지털소양 디지털 지식과 기술에 대한 이해와 윤리의식을 바탕으로 정보를 수집·분석하고 
비판적으로 이해·평가하여 새로운 정보와 지식을 생산·활용하는 능력

출처: 교육부(2022). 2022 특수교육 교육과정.

❍ 부산광역시교육청(2022)에서는 미디어 리터러시의 역량을 접근, 분석·평가, 창조, 성
찰, 행동의 5단계로 설명하고 있으며, 시청자미디어재단(2022)에서는 장애 청소년에
게 미디어 리터러시 역량을 기르기 위해서는 기능적 접근이 선행되어야 함을 제시함
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<표 3-2> 역량별 미디어 그림 형태 및 내용 요소
역량별 교육 

형태
미디어 리터러
시 하위 역량 내용 요소(예시)

미디어에 대
한 접근 교육 접근 -여러 유형의 미디어 콘텐츠에 접근해 실제 이용

-미디어 기기, 기술의 기능적 활용 방법 습득
비판적 미디
어 이용 교육 분석·평가

-미디어의 본질(상업적, 기술적 습성)과 그로 인한 영향력 파악
-미디어 콘텐츠의 품질 평가 및 내용의 사실성, 진실성 확인
-미디어 콘텐츠에 대한 질적 평가

생산적 미디
어 활용 교육

창조·소통·창
조·행동

-미디어에서 정보를 습득하여 자기개발 및 진로 탐색 등 발전적 
목적에 활용

-자신의 생각을 다양한 형식으로 제작 및 표현
-미디어 공간에서 다른 사람들과의 소통

책임 있고 안
전한 미디어 
향유 교육

접근·조절
-타인의 권리를 준수하는 미디어 이용 태도
-자신의 권리를 침해받았을 때 대응 방법
-미디어 콘텐츠에 대한 심리적 감상법
-미디어에 대한 주체적인 조절 능력

  출처: 부산광역시교육청(2022). 미디어 리터러시, 교육을 만나다. 

[그림 3-1] 2022 교육과정과 연계한 미디어 리터러시 역량  

   주: 시청자미디어재단(2022)의 ‘장애 청소년 미디어리터러시 역량’ 을 수정하여 제시함
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❍ 특히, 이러한 내용을 효율적으로 다루기 위해 2022 특수교육 교육과정 공통 교육과정 
국어과에 [매체] 영역이 추가되었으며, 여기에 미디어 리터러시의 위계를 제시함 

<표 3-3> 2022 공통 교육과정 국어과 중 매체 영역의 내용체계

   

핵심 아이디어

⋅매체는 소통을 매개하는 도구, 기술, 환경으로 당대 사회의 소통 방식과 소통 
문화에 영향을 미친다.

⋅매체 이용자는 매체 자료의 주체적인 수용과 생산을 통해 정체성을 형성하고 
사회적 의미 구성 과정에 관여한다.

⋅매체 이용자는 매체 및 매체 소통의 영향력에 대한 이해와 자신과 타인의 권리를 
지키기 위한 적극적인 노력을 통해 건강한 소통 공동체를 형성한다. 

범주
내용 요소

초등학교 중학교 
1∼2학년 3∼4학년 5∼6학년 1∼3학년

지
식
⋅
이
해

매체 소통
맥락

⋅상황 맥락 ⋅상황 맥락     ⋅사회⋅문화적 맥락

매체 자료
유형

⋅일상의 매체 자료 ⋅인터넷의 학습 자료 ⋅뉴스 및 각종 정보 
매체 자료

⋅대중매체와 개인 
인터넷 방송

⋅광고⋅홍보물

과
정
⋅
기
능

접근과 
선택

⋅매체 자료 접근
하기

⋅인터넷 자료 탐색
⋅선택하기

⋅목적에 맞는 정보 
검색하기

해석과 
평가

⋅매체 자료 의미 파
악하기

⋅매체 자료의 신뢰
성 평가하기

⋅매체의 특성과 
영향력 비교하기

⋅매체 자료의 재현 
방식 분석하기

⋅매체 자료의 공
정성 평가하기

제작과 
공유

⋅글과 그림으로 
표현하기

⋅발표 자료 만들기
⋅매체 자료 활용⋅

공유하기
⋅복합양식 매체 자

료 제작⋅공유하
기

⋅영상 매체 자료 
제작⋅공유하기

점검과
조정

⋅매체 소통의 목적 
점검하기

⋅매체 이용 양상 점
검하기

⋅상호 작용적 매
체를 통한 소통 
점검하기

가치⋅태도 ⋅매체 소통에 대한 
흥미와 관심

⋅매체 소통 윤리 ⋅매체 소통에 대한 
성찰

⋅매체 소통의 권
리와 책임

   출처: 교육부(2022). 2022 특수교육 교육과정.

❍ 특히, 기본 교육과정 국어과에서는 2015 교육과정에 비해 미디어 리터러시 관련 성취기
준이 크게 늘어났을 뿐만 아니라(2개→6개), 선택교과인 정보통신활용 과목의 [정보 
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통신 이해와 기기의 사용] 영역, [정보 통신 생활과 소프트웨어] 영역, [정보 통신 
윤리와 디지털 문화] 영역을 비롯하여 많은 과목에서 관련 내용 요소를 다루거나 성취
기준을 제시하고 있음

<표 3-4> 2022 기본 교육과정 정보통신활용 과목의 내용체계 

영역 범주 내용 요소
중학교 1~3학년 고등학교 1~3학년

정보 
통신 

이해와
기기의 
사용

지식·이해 ․ 정보 통신의 의미
․ 정보 통신 기기의 종류와 기능

․ 변화하는 정보 통신
․ 다양한 정보 통신 기기의 활용

과정·기능
․ 정보 통신 종류 탐색하기
․ 정보 통신 기기 조작하기
․ 정보 통신 기기의 기본 프로그램 
사용하기

․ 정보 수집하고 교환하기

․ 정보 통신의 특징과 발전 과정 살펴
보기

․ 정보 통신 기기 사용하고 관리하기
․ 정보 통신 기기의 응용 프로그램 사
용하기

․ 정보 생산하고 공유하기
가치·태도 ․ 정보 통신과 소통

․ 정보 통신 기기의 관심과 흥미
․ 정보 통신의 유용성
․ 정보 통신 기기의 적극적 활용

정보 
통신 

생활과
소프트
웨어

지식·이해 ․ 컴퓨터의 구성 및 특징
․ 인터넷과 인공지능의 이해

․ 컴퓨팅 시스템의 이해
․ 소프트웨어와 인공지능의 활용 

과정·기능
․ 컴퓨터 장치와 기본 기능 익히기
․ 인터넷 정보 검색하기
․ 순차, 선택, 반복 구조 탐색하기 
․ 생활 속 인공지능 탐색하기

․ 컴퓨터 프로그램 사용하기
․ 인터넷 정보 활용하기
․ 실생활 문제 해결 절차 구성하기
․ 생활 속 인공지능 경험하기

가치·태도 ․ 컴퓨터의 활용과 편리함
․ 인터넷 정보와 인공지능의 유용성

․ 문제 해결을 위한 실천적 자세
․ 정보 활용을 통한 소통과 협력

정보 
통신 

생활과
소프트
웨어

지식·이해 ․ 개인정보 보호의 중요성
․ 디지털 사회와 문화에 대한 이해

․ 디지털 윤리 의식의 중요성
․ 미래사회 디지털 문화에 대한 전망

과정·기능
․ 디지털 예절 실천하기
․ 개인정보 보호하기
․ 가정 내 디지털 생활 경험하기
․ 디지털 환경의 여가활동 체험하기

․ 건전한 디지털 윤리 실천하기
․ 디지털 중독 및 디지털 범죄 예방하기
․ 지역사회 디지털 문화 경험하기
․ 디지털 사회의 직업 체험하기

가치·태도 ․ 개인정보 보호의 생활화
․ 디지털 문화에 대한 관심

․ 디지털 공간 속 상호 존중과 배려
․ 디지털 문화의 가치와 즐거움

  출처: 교육부(2022). 2022 특수교육 교육과정.
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❍ 마지막으로, 시청자미디어재단(2022)의 생애 주기별 미디어 역량은 다음과 같음 

<표 3-5> 생애주기 단계별 미디어 리터러시 핵심 교육목표
생애 단계 핵심목표
유아기
3-5세

• 일상생활에서 다양한 미디어에 호기심을 갖고 탐구하는 과정을 즐긴다.
• 건강하고 안전한 미디어 이용 방법을 알고 이용 습관을 기른다.
• 미디어를 이용해 생각과 감정을 표현하는 방법을 알고 과정을 즐긴다.

아동기
6-12세

• 안전하고 균형있는 미디어 이용 습관을 기른다.
• 학습과 생활에 필요한 미디어(디지털 포함)를 선택하고 활용한다.
• 미디어가 전달하는 콘텐츠와 정보를 비판적으로 해석하는 방법을 안다.
• 미디어 이용과 제작에서 타인을 배려하고 협력하는 태도를 기르고, 생각과 의견을 

창의적으로 표현한다.

청소년기
13-18세

• 학습과 생활에 필요한 미디어를 선택해 효과적으로 활용한다.
• 미디어 콘텐츠, 정보, 기술이 개인과 사회에 미치는 영향을 비판적으로 분석하고 평가한다.
• 온오프라인에서 자아정체성을 탐색하고, 균형 있는 삶을 실천할 수 있는 태도를 기른다.
• 미디어에 관한 지식과 경험을 활용해 문제를 해결하고, 새로운 상황에 능동적으로 

대처하는 능력을 기른다.
• 시민으로서 공동체 의식을 기르고, 미디어를 활용해 사회에 참여하는 자질과 태도를 기른다.

청년기
19-34세

• 미디어와 기술 사회에 대한 이해를 바탕으로 시민으로서 권리와 책임의식을 기른다.
• 미디어를 통해 발현되는 다양한 정체성을 성찰하고, 온오프라인의 삶을 연결, 

확장시키는 도구로 미디어를 활용한다.
• 미디어에 관한 지식과 경험을 활용해 문제를 해결하고, 새로운 상황에 능동적으로 

대처하는 능력을 갖춘다.
• 미디어 콘텐츠, 정보, 기술의 사회적 영향력을 비판적으로 해석한다.
• 미디어를 활용해 성찰적으로 소통하며, 사회 참여를 실천한다.

중년기
35-49세

• 미디어 트렌드와 소통양식의 변화를 이해하고, 사회적 역할에 맞게 미디어를 효과
적으로 이용한다.

• 미디어 메시지와 기술의 사회적 영향력을 비판적으로 해석한다.
• 미디어를 활용해 관용적인 태도로 사회적으로 소통하고, 사회 참여를 실천한다.

장년기
50-64세

• 새로운 미디어 기술에 대한 개방적인 태도로 상황에 맞는 미디어 이용방법을 
배우고 적절하게 활용한다.

• 미디어 콘텐츠, 정보, 기술의 사회적 영향력을 비판적으로 해석한다.
• 미디어 트렌드와 소통 양식의 변화를 이해하고, 다양한 문화와 세대 간 교류의 

폭을 넓힌다.
노년기
65세 
이상

• 미디어의 유용성을 인식하고 일상생활(소통•건강•복지•재난 등)에 필요한 미디
어와 정보의 이용방법을 안다.

• 미디어가 전달하는 콘텐츠와 정보를 비판적으로 해석한다.
• 미디어로 세상과 연결해 자아존중감을 높이고, 사회구성원으로서 소속감을 느낀다.

  출처: 시청자미디어재단(2022). 생애주기별 미디어 리터러시 교육 방안 연구. 
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<표 3-6> 생애주기 미디어 리터러시 역량 최종안

출처: 시청자미디어재단(2022). 생애주기별 미디어 리터러시 교육 방안 연구.  

역량군 역량 정의

접근과
이용

1.1 미디어 접근 미디어 기기의 기본적인 기능과 서비스에 접근하는 
능력

1.2 목적에 맞는 이용 목적에 맞는 미디어 콘텐츠와 서비스 등을 선택해 이용
하는 능력

1.3 균형있는 이용 미디어 이용을 자율적으로 조절해, 일상생활의 균형을 
유지하는 능력

1.4 안전한 이용 미디어를 이용할 때 발생할 수 있는 위험을 알고, 
미디어를 안전하게 이용하는 능력

비판적
이해

2.1 미디어 재현 이해
미디어 텍스트를 구성하는 기호·관습과 이에 영향을 
미치는 정치·경제적 맥락을 파악해 미디어가 현실을 
재현하는 방식을 비판적으로 분석하고 이해하는 능력

2.2 정보 분석과 평가 정보와 콘텐츠를 진실성과 신뢰성에 근거해 비판적
으로 분석하고 평가하는 능력

2.3 디지털 기술의 영향력 이해 디지털 기술의 속성을 이해하고, 디지털 기술이 개
인과 사회에 미치는 영향을 비판적으로 인식하는 능력

2.4 프라이버시와 정보권리 이해
미디어 기업과 국가의 개인정보와 데이터 수집·활용 
등 프라이버시 위협과 침해에 대해 비판적으로 구성
하는 능력

표현과
창작

3.1 창의적 표현 생각과 의견을 표현하고 소통하기 위해 미디어 콘텐
츠와 서비스 등을 창의적으로 구성하는 능력

3.2 미디어 창작 미디어 콘텐츠와 서비스 등을 재구성하거나 제작하는 
능력

소통과
참여

4.1 성찰적 소통 타인을 존중하며, 미디어로 책임있게 소통하는 능력
4.2 연결과 협업 미디어를 통해 사람을 연결하고, 관점을 조율하며 협

력하는 능력
4.3 시민적 참여 공동체의 삶의 질 향상을 위해 공공의 문제를 해결

하는 활동에 참여하는 능력
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<표 3-7> 청소년기 미디어 리터러시 교육목표 및 교육주제(안)
교육목표

• 학습과 생활에 필요한 미디어를 선택해 효과적으로 활용한다.
• 미디어 콘텐츠, 정보, 기술이 개인과 사회에 미치는 영향을 비판적으로 분석하고 평가한다.
• 온오프라인에서 자아정체성을 탐색하고, 균형 있는 삶을 실천할 수 있는 태도를 기른다.
• 미디어에 관한 지식과 경험을 활용해 문제를 해결하고, 새로운 상황에 능동적으로 대처하는 능력을 

기른다.
• 시민으로서 공동체 의식을 기르고, 미디어를 활용해 사회에 참여하는 자질과 태도를 기른다.
역량군 역량 교육주제 활동 예시

비판적
이해

미디어
재현
이해

미디어와 
재현

• 미디어의 고정관념, 가치, 이념을 찾고 사회에 미치는 영향 
토론하기

• 웹툰, 드라마, 영화의 소수자 표현방식 분석하기
• 미디어에 표현된 청소년 모습을 분석하고 토론하기
• 동일한 스토리가 다른 장르로 표현된 미디어 콘텐츠 비교하기

미디어와
상업성

• 수익 중심(조회수, 구독자수, 시청시간 등)의 콘텐츠 제작환
경 이해하기

• 미디어 속 간접광고가 콘텐츠에 미치는 영향 토론하기
• 기사형 광고의 특징 파악하고, 뉴스 생산 환경 이해하기

미디어와
혐오 콘텐츠

• 미디어에서 나타나는 폭력의 유형과 둔감화 효과 알아보기
• 온라인의 혐오표현이 소수자와 사회에 미치는 영향 토론하기

정보
분석과
평가

정보 분석 
방법

• 소셜미디어 정보의 출처와 평가기준 알기
• 정보공유 기준 구성하고 실천하기

뉴스(정보)의
의도성과
편향성

• 뉴스(정보)에서 사실•의견 구분하기
• 동일 주제에 대한 다양한 관점의 뉴스(정보) 비교하고, 이용

자에게 미치는 영향 분석하기
허위정보와

사회적 
영향력

• 허위정보의 특성 파악하고, 소셜미디어를 통한 정보전달 과정 
파악하기

• 허위정보가 사회에 영향을 미친 사례 조사하고 토론하기

디지털
기술의
영향력
이해

디지털 
공간과

자아정체성
• 온오프라인에서 자아정체성을 탐색하고 차이 탐구하기
• 디지털에서 평판 관리하는 방법 알아보기

디지털 
기술의
영향력

• 디지털에서 정보의 확산 과정 이해하기
• 정보 생산자와의 관계가 정보 신뢰도 판단에 미치는 영향 이해

하기
알고리즘 • 소셜미디어 추천알고리즘 사례 찾고, 문제점 토론하기

• 알고리즘이 검색결과에 미치는 영향 이해하기
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출처: 시청자미디어재단(2022). 생애주기별 미디어 리터러시 교육 방안 연구. 

표현과 
창작

미디어
창작

콘텐츠 기획
• 온라인 캠페인 기획하기
• 숏폼 영상 기획하기
• 청소년을 위한 방송 기획하기

콘텐츠 제작
• 청소년 인권에 관한 캠페인 영상 만들기
• 그림(혹은 영상)으로 패러디 제작하기
• 동네 홍보 영상 만들기

소통과
참여

성찰과
소통

미디어
이용에서 
말과 행동

• 미디어(게임, SNS 등)에서 긍정 언어 찾기
• 미디어(게임, SNS 등)에서 나의 말과 행동 분석하고 개선점

온라인에서
개인의 
영향력
이해

• 추천의 영향력(공유, 좋아요 의미)알아보고, 콘텐츠 추천 기준 
만들기

• 타인의 권리를 존중하는 콘텐츠 제작, 공유하기

책임있는 
이용

• 무료 공유사이트에서 저작권 수준 구분하고 적절하게 이용하기
• CCL을 적용한 미디어 콘텐츠 공유하기

연결과
협업

온라인 
공동체

• 다양한 온라인 공동체 분석하고, 평가하기
• 건강한 온라인 공동체 유지에 필요한 역할 분석하고, 내 역할 

생각해보기
미디어 활용

협업 
프로젝트

• 협력 도구 활용해 토의하고, 정책 제안하기(예, 청소년을 위한 
미디어 정책)

• 집단지성을 통한 문제 해결 사례 조사하기
시민적 
참여 캠페인 • 학교 문제를 발굴하고 해결하기 위한 캠페인 기획하기

• 사이버폭력을 예방하기 위한 캠페인 기획하기
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제 2 절 초점집단면담

1. 목적
❍ 이전 연구에서 개발된 장애 청소년을 위한 미디어 교수 프로그램에 대한 검토 및 시각장

애 청소년의 특성 및 요구에 부합되는 교수 프로그램과 학습 자료 개발에 대한 요구를 
파악하여 자료 개발 방향을 확립함. 이를 위해 특수교육 현장의 전문가, 시각장애 청소
년을 대상으로 미디어 교육 경험이 있는 미디어 강사, 미디어 전문가를 대상으로 실시

2. 연구 대상 및 진행
❍ 총 8명을 대상으로 실시하였으며, 교사의 경우 시각장애 청소년 교육 경력 5년 이상인 

자로 연령, 지역별 특성을 고려하여 선정함. 전문가의 경우 미디어 교육에 대한 연구 
경험이 있고, 시각장애에 대한 이해가 있는 경우에 한해 목적 표집함 

교사 FGI 참여자(3명)
참여자 성별(연령) 지역  소속 담당 경력 비고
박*수 남(만61세) 강원도 시각장애 특수학교 중등 31년 시각장애 당사자
김*홍 남(만48세) 서울 시각장애 특수학교 중등 21년 시각장애 당사자
김*희 여(만27세) 울산 일반학교 특수학급 중등 5년 -

전문가 FGI 참여자(3명)
참여자 성별(연령) 직군 전공 경력 비고
정*국 남(만56세) 교수 미디어 커뮤니케이션 20년 -
김*연 여(만54세) 교수 특수교육 20년 -
박*재 남(만55세) 관장 특수교육 23년 시각장애 당사자

미디어 강사 FGI 참여자(2명)
참여자 성별(연령) 경력 전문 분야 직종 비고

정* 여(만40세) 2년 사진 미디어 강사
박*희 여(만50세) 1년 6개월 영상 미디어 강사

<표 3-8> FGI 참석자 명단
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❍ 면담 실시: 질문지는 이메일을 통해 1주 전에 미리 안내하여 사전에 충분한 준비가 
이루어지도록 하였고, 충분한 면담 시간을 확보하였으며, 참여자들의 의견을 존중하여 
온라인으로 실시함. 또한, 충분한 답변 시간을 확보하기 위하여 4명씩 2그룹으로 나누어 
진행하였으며, 그룹 구성은 참여자의 직업군을 고려하여 다양한 직종이 포함될 수 있도
록 하였음

<표 3-9> 면담 세부 내용 
구성 내용 세부 내용 

그룹 1

일시 2023년 7월 22일 (토요일) 19:00-21:00
장소 온라인 (Zoom)

참여자 

구성 이름 성별(나이) 직군 비고 
참여자 1 박*수 남(만61세) 특수교사 시각장애 당사자
참여자 2 박*재 남(만55세) 도서관 관장 시각장애 당사자
참여자 3 정* 여(만40세) 미디어 강사 -
참여자 4 박*희 여(만27세) 미디어 강사 -

그룹 2

일시 2023년 7월 25일 (화요일) 20:00-22:00 
장소 온라인 (Zoom) 

참여자 

구성 이름 성별(나이) 직군 비고 
참여자 1 김*홍 남(만48세) 특수교사 시각장애 당사자
참여자 2 김*연 여(만54세) 교수(특수교육) -
참여자 3 정*국 남(만56세) 교수(미디어) -
참여자 4 김*희 여(만27세) 특수교사 -

3. FGI 결과
❍ 면담 결과는 전사한 후 주제별로 정리하였으며, 시각장애 청소년을 위한 교수‧학습 

프로그램 및 자료 개발 방향에 대하여 다음의 내용이 제안되었음
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<표 3-10> FGI 결과
하위 주제 인용 내용
시각장애인 

미디어에 대한 
인식 

· 미디어 접근성 문제로 인한 경험 자체가 부족 
· 미디어에 대한 기본 이해도 부족 
· 스스로 한계를 지어 미디어에 대한 관심을 차단하는 경향 

미디어 접근성에 
대한 인식 

· 화면 해설, 영상 해설 등에 대한 표준화 필요 
· 저시력과 맹은 지원 요구가 매우 다름. 잔존 시력 수준에 맞는 미디어 접근성을 

고려해야 함 
· 시각장애인에게 특화된 프로그램 확보 필요 

시각장애인 대상 
미디어 교육에 

대한 요구 

· 미디어에 대한 기본 개념 자체가 정립되어 있지 않아, 정보 격차의 수준을 
인식하기 어려움. 미디어에 대한 개념을 인식시키기 위한 교육 필요 

· 미디어에 대한 경험 자체가 부족한 시각장애 청소년들에게 다양한 미디어에 
대한 경험을 할 수 있는 기회 제공이 필요 

· 미디어 강사 대상 시각장애 청소년 지도를 위한 연수 필요 
· 미디어를 단순 소비하는 것에서 나아가 이를 해석하고 비판적으로 수용하는 

것에 대한 지도 필요 

시각장애인 
미디어 교육을 
위한 지원 방안 

· 편견을 줄이기 위한 노력 필요 
· 특수교사의 미디어 교육 역량 강화를 위한 연수 제공 
· 시각장애인의 특성 및 요구에 맞는 미디어 교육을 위한 미디어 강사를 위한 

연수 제공 
· 전문성 있는 보조강사 확보 필요 
· 시각이 제한되어있다고 해서 시각 정보 없이 청각 정보만을 제공하는 것이 

아니라, 기존 시각 정보에 필요한 정보를 추가로 제공하는 형태 필요 
· 미디어 교육이 진행되는 동안 일상생활에서 활용할 수 있도록 미디어 장비 

확보 필요  

시각장애인 대상 
미디어 교수 
프로그램 및 

자료집 개발 시 
고려사항

· 잔존 시력 수준에 따라 교수·학습 프로그램 내용 및 형식을 구분하여 구성 
· 다양한 형태의 미디어 플랫폼에 대한 경험 기회 확보 
· 시각 정보를 얻지 못하는 맹학생을 위한 대체 감각을 통한 접근 기회 제공 
· 미디어 강사를 위한 시각 정보를 설명하는 방법 등 맹학생을 위한 지도 

방안 안내 자료 제공 
· 비장애인이 많이 사용하는 미디어 플랫폼 활용 방안 포함
· 미디어를 단순 소비하는 것에서 그치는 것이 아니라, 실제 활용 및 생성할 

수 있도록 역량을 키우는 것에 초점 
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제 3 절 설문조사

1. 학생 대상 설문조사
1) 시각장애학생 응답자의 기본 정보
❍ 조사에 응답한 시각장애학생은 성별로는 남학생이 17명, 여학생 34명이었고,  학년군별

로는 중학생이 26명, 고등학생이 25명이었으며, 시력 수준별로는 저시력 학생이 10명, 
맹 학생이 41명이었고, 시력 손상 시기별로는 선천성이 36명, 후천성이 15명이었음 

<표 3-11> 시각장애학생 응답자의 기본 정보
영역 빈도 비율(%)

성별 남 17 33.3
여 34 66.7

학년
중

1학년 6 11.8
2학년 0 0
3학년 20 39.2

고
1학년 11 21.6
2학년 12 23.5
3학년 3 5.9

시력 수준 저시력 10 19.6
맹 41 80.4

시력 손상 
시기

선천성 36 70.6
후천성 15 29.4

계 51 100

2) 시각장애학생의 미디어 이용 
❍ 현재 사용하고 있는 보조공학기기는 스크린리더, 점자정보단말기, 확대경, 망원경이었

다. 특히, 스크린리더와 점자정보단말기를 사용하는 학생은 46명으로 파악되었음 
❍ 보유하고 있는 미디어 기기는 스마트폰(9명), 스마트폰과 노트북(PC)(7명), 스마트폰

과 노트북(PC) 그리고 TV(28명)로 나타남 
❍ 가장 높은 빈도로 사용하고 있는 미디어 기기는 스마트폰(46명)으로 이었음
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<표 3-12> 시각장애학생이 사용하는 미디어 기기
영역 빈도 비율(%)

현재 사용하고 
있는 

보조공학기기

스크린리더+점자정보단말기 46 90.2
확대경 2 3.9

스크린리더+점자정보단말기+확대경+망원경 3 5.9

보유하고 있는 
미디어기기 

스마트폰 9 17.6
스마트폰+노트북(PC) 7 13.7

스마트폰+노트북(PC)+TV 28 54.9
스마트폰+노트북(PC)+TV+태블릿PC 7 13.7

가장 자주 
사용하는 

미디어 기기

스마트폰 46 90.2
태블릿PC 3 5.9
노트북 2 3.9

계 51 100

❍ 가장 자주 사용하고 있는 미디어 기기는 스마트폰(46명)이었는데, 스마트폰 이용 시간
은 이용하지 않는다는 2명, 1시간 이내 사용한다는 18명, 1시간 이상 3시간 미만 사용한
다는 17명, 5시간 이상 7시간 미만 이상 사용한다는 16명으로 이었음

<표 3-13> 시각장애학생의 미디어 기기 이용 시간 
영역 빈도 비율(%)

일일 기준 
스마트폰 이용 

시간

이용 안함 2 3.9
1시간 이내 18 35.3

1시간 이상 3시간 미만 17 33.3
3시간 이상 5시간 미만 6 11.8
5시간 이상 7시간 미만 16 31.4

7시간 이상 2 3.9

소셜미디어 이용 
시간 

이용 안함 2 3.9
1시간 이내 12 23.5

1시간 이상 3시간 미만 18 35.3
3시간 이상 5시간 미만 8 15.7
5시간 이상 7시간 미만 9 17.6

7시간 이상 2 3.9
계 51 100
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❍ 시각장애학생이 사용하는 소셜 미디어의 플랫폼 유형을 살펴보면 대부분의 학생이 
다양한 플랫폼을 함께 사용하고 있었다. 본 연구에서는 소셜미디어를 SNS(인스타그램, 
트위터, 페이스북 등), 메신저 서비스(카카오톡, 인스타그램, 다이렉트 메시지 등), 온
라인 동영상 플랫폼(유튜브, 넷플릭스 등), 온라인 블로그(네이버 블로그, 브런치 등), 
온라인 카페, 메타버스 플랫폼(제페토, 로블록스, 게더타운 등)로 분류하고, 각 플랫폼 
중 시각장애학생이 사용하는 것이 무엇인지 살펴본 결과 SNS와 메신저 서비스, 동영상 
플랫폼을 함께 사용하는 학생이 28명으로 가장 많은 수를 차지하였음 

<표 3-14> 시각장애학생의 소셜미디어 이용
영역 빈도 비율(%)

사용하는 
소셜미디어 

플랫폼

SNS + 메신저 서비스 3 5.9
SNS+메신저서비스+동영상 플랫폼 28 54.9
SNS+메신저서비스+동영상플랫폼+블로그 5 9.8
SNS+메신저서비스+동영상플랫폼+블로그+카페 3 5.9
SNS+메신저서비스+동영상플랫폼+블로그+카페
+메타버스플랫폼 2 3.9
메신저서비스+동영상 플랫폼 10 9.8

계 51

❍ 많이 사용하는 소셜미디어 플랫폼으로는 메신저 서비스가 가장 많았고, 다음으로 SNS, 
동영상 플랫폼, 블로그, 카페, 메타버스 플랫폼 순이었다. 빈도 측면에서 큰 차이를 
보이지 않았으나, 메타버스 플랫폼은 적은 수의 학생만 이용하고 있었음 

<표 3-15> 시각장애학생의 소셜미디어 플랫폼 선호도
영역 1순위 2순위 3순위 4순위 5순위 6순위 합계
SNS 12 9 9 11 2 2 45

메신저 서비스 17 21 11 2 0 0 49
동영상 플랫폼 7 8 5 12 7 4 43

블로그 4 6 7 3 6 8 34
카페 5 4 7 4 5 4 29

메타버스 플랫폼 0 0 0 0 3 2 5
계 45 48 39 32 23 20
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❍ 시각장애학생이 소셜미디어를 이용하는 목적으로는 소통을 하기 위한 목적이 가장 
많은 수를 차지하였다. 이는 앞서 시각장애학생이 자주 사용하는 소셜 미디어 플랫폼의 
유형을 살펴본 결과 메신저 서비스를 가장 많이 이용한다고 보고하였는데, 이러한 메신
저 서비스의 성격과 본 결과를 연결지어 생각해 볼 수 있음 

❍ 이 외에도 많은 수의 학생이 정보나 뉴스를 얻기 위해서, 다양하고 재미있는 콘텐츠가 
많기 때문에 소셜미디어를 이용한다고 보고하였다. 상대적으로 타인과 정보를 교환하
기 위한 목적이나 공부에 도움이 되기 위한 목적으로는 소셜미디어를 활용하지 않는 
것으로 보고되었음 

<표 3-16> 시각장애학생의 소셜미디어 이용 목적
구분 성별 학교급 합계남 여 중 고

정보나 뉴스를 얻기 위해서 16 33 24 25 49
대화나 소통을 하기 위해서 17 34 26 25 51
공부에 도움이 되기 위해 15 20 11 24 35

다양하고 재미있는 콘텐츠가 
많아서 16 33 24 25 49

시간을 보내기 위해 13 30 24 19 43
관심사(연예인, 취미활동 등)를 

공유하기 위해 14 28 24 18 42
타인과 정보를 공유하기 위해 11 27 13 25 38

3) 시각장애학생의 미디어 교육 경험 

❍ 미디어 교육에 대한 경험으로는 경험이 있다(28명), 경험이 없다(16명), 무응답(7명) 
순으로 나타났다. 경험이 있는 학생을 대상으로 미디어 교육을 제공하였던 기관에 대해 
질문한 결과 대부분의 학생이 특수교육 관련 기관(학교, 특수교육지원센터)이라고 응
답하였고, 복지관이나 주민센터라고 응답한 학생과 미디어 관련 기관이라고 응답한 
학생은 각각 1명씩에 불과함 
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<표 3-17> 시각장애학생의 미디어 교육 경험
영역 빈도 비율(%)

미디어리터러시 
교육 경험 

있다 16 31.4
없다 28 54.9

무응답 7 13.7

미디어리터러시 
교육 제공 기관

특수교육기관 48 94.1
주민센터 1 2
복지관 1 2

미디어 관련 기관 1 2
계 51 100

❍ 미디어 교육을 받아본 경험이 있는 학생을 대상으로 교육 내용에 대해 질문한 결과, 
모든 응답자가 인터넷을 통해 원하는 정보를 찾는 방법, 동영상 및 사진의 촬영이나 
편집 등 제작 방법, 온라인 예절(네티켓)에 대한 경험이 있음을 보고하였다. 상대적으
로 뉴스 기사가 공정하고 정확하게 취재되고 보도되었는지를 판단하는 교육이나 온라
인에서 개인정보를 보호하는 방법에 대한 교육은 부족한 것으로 나타났음. 그렇지만, 
성별과 학교급별로 유의미한 차이는 없는 것으로 나타났음

<표 3-18> 시각장애학생이 경험한 미디어 교육 내용 
구분 성별 학교급 합계남 여 중 고

인터넷을 통해 원하는 정보를 찾는 방법에 대한 교육 6 10 10 6 16
미디어 내용물에 대한 비판적 이해 및 사고를 위한 교육 5 7 6 6 12
뉴스 기사가 공정하고 정확하게 취재되고 보도되었는지를 

판단하는 교육 3 7 5 5 10
온라인 상에서 제공된 정보가 사실인지 아닌지를 

구분하는 방법에 대한 교육 4 6 5 7 12
동영상 및 사진의 촬영이나 편집 등 제작에 대한 교육 6 10 10 6 16

온라인에서 개인정보를 보호하는 방법에 대한 교육 3 8 5 6 11
온라인 예절(네티켓)교육 6 10 10 6 16

다양한 보조공학기기 및 접근성 지원을 통한 미디어 교육 4 6 7 3 10
x2=0.99 x2=0.93
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❍ 미디어 교육 내용에 대해 필요성 측면에서 질문한 결과, 모든 응답자가 인터넷을 통해 
원하는 정보를 찾는 방법에 대한 교육, 뉴스 기사가 공정하고 정확하게 취재되고 보도되
었는지를 판단하는 교육, 온라인 상에서 제공된 정보가 사실인지 아닌지를 구분하는 
방법, 개인정보를 보호하는 방법에 대한 교육, 보조공학기기 및 접근성 지원을 통한 
미디어 교육이 필요한 것으로 나타났으나, 성별과 학교급별 유의미한 차이는 없음

❍ 미디어 내용물에 대한 비판적 이해 및 사고를 위한 교육, 동영상 및 사진 촬영이나 
편집 등 제작에 대한 교육, 온라인 예절(네티켓) 교육은 다른 교육 내용에 비해 상대적
으로 낮은 수를 차지하였으나, 이 또한 많은 수의 학생이 필요한 교육이라고 보고함

 
<표 3-19> 시각장애학생에게 필요한 미디어 교육 내용 

구분 성별 학교급 합계남 여 중 고
인터넷을 통해 원하는 정보를 찾는 방법에 대한 교육 17 34 26 25 51
미디어 내용물에 대한 비판적 이해 및 사고를 위한 교육 16 33 25 24 49

뉴스 기사가 공정하고 정확하게 취재되고 
보도되었는지를 판단하는 교육 17 34 26 25 51

온라인 상에서 제공된 정보가 사실인지 아닌지를 
구분하는 방법에 대한 교육 17 34 26 25 51

동영상 및 사진의 촬영이나 편집 등 제작에 대한 교육 15 32 26 21 47
온라인에서 개인정보를 보호하는 방법에 대한 교육 17 34 26 25 51

온라인 예절(네티켓)교육 14 31 22 23 45
다양한 보조공학기기 및 접근성 지원을 통한 

미디어 교육 17 34 26 25 51
x2=1 x2=1

2. 전문가 대상 설문조사
1) 응답자 특성
❍ 본 설문조사에 응답한 전문가는 남성 26명, 여성 24명으로 총 50명이 응답하였다. 

이를 직군으로 살펴보면 특수교사는 35명, 미디어 강사는 15명이었으며, 특수교사라고 
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응답한 전문가는 모두 특수학교에 근무하고 있었다. 연령대는 20대가 2명, 30대가 3명
이었으며, 40대와 50대 이상이 각각 28명, 15명으로 나타남 

❍ 시각장애학생 지도 경력은 전혀 없는 경우부터 5년 미만까지가 32명을 차지하였으며, 
5년 이상의 고경력자는 18명이었다. 미디어 관련 지도 경력은 경력이 없는 경우가 
15명으로 이었다. 시각장애학생을 대상으로 한 미디어 교육 경력을 살펴보았을 때, 
경력이 전혀 없는 경우가 22명을 차지하였는데, 이를 통해 미디어 강사나 특수교사 
모두 시각장애학생 대상 미디어 교육 지도 경험이 부족함을 알 수 있음  

<표 3-20> 전문가 응답자의 기본 정보
영역 빈도 비율(%)

성별 남 26 52
여 24 48

직군 특수교사 35 70
미디어 강사 15 30

연령
20대 2 4
30대 5 10
40대 28 56

50대 이상 15 30

시각장애학생 
지도경력

없음 12 24
1년 미만 3 6

1년 이상 3년 미만 17 34
3년 이상 5년미만 0 0

5년 이상 18 36

미디어 관련 
지도경력

없음 15 30
1년 미만 0 0

1년 이상 3년 미만 8 16
3년 이상 5년미만 8 16

5년 이상 19 38

시각장애 학생 
대상 미디어 

교육경력

없음 22 44
1년 미만 5 10

1년 이상 3년 미만 11 22
3년 이상 5년미만 6 12

5년 이상 3 6
계 50 100
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2) 관련 연수 경험 
❍ 응답한 전문가 중 특수교사 35명과 미디어 강사 15명을 대상으로 관련 연수 경험을 

확인하였다. 특수교사를 대상으로 미디어 관련 연수 경험에 대해 질문하였고, 미디어 
강사를 대상으로는 시각장애 관련 연수 경험에 대해 질문하였다. 특수교사를 대상으로 
미디어 관련 연수 경험을 물어본 결과 35명 중 22명이 경험이 있다고 보고하였고, 
13명은 경험이 없다고 보고하였다. 미디어 강사를 대상으로는 시각장애 관련 연수 경험
이 있는지 질문하였는데, 3명을 제외하고는 모두 관련 연수 경험이 없음을 보고하였음  

❍ 미디어 관련 연수를 받은 경험이 있는 교사들을 대상으로 주체 기관을 물은 결과, 2명을 
제외하고는 모두 특수교육 관련 기관에서 교육받았음을 보고하였으며, 그 시간은 1명을 
제외하고는 모두 1시간 이상 10시간 미만이었음 

<표 3-21> 전문가의 연수 경험 
영역 빈도 비율(%)

(특수교사)
미디어 관련 
교육 경험 

있음 22 62.9
없음 13 37.1

합계 35 100
(미디어 강사)
시각장애 관련 

연수 경험 
있음 3 20
없음 12 80

합계 15 100

3) 시각장애학생 대상 미디어 리터러시에 대한 인식 
❍ 시각장애학생 대상 미디어 리터러시에 대한 인식을 살펴본 결과 특수교사와 미디어 

강사 모두 필요성에 대해 의견이 일치한 항목은 미디어가 제공하는 정보를 파악하는 
능력을 중요하게 생각하는지에 대한 내용이었다. 그 다음으로는 미디어를 통해 양질의 
콘텐츠를 향유하고 감상하는 능력에 대한 항목이었음 

❍ 다른 항목에서는 특수교사와 미디어 강사가 필요성의 수준을 다르게 인식하기도 하였
는데, 그 대표적인 항목에는 미디어의 편향성과 상업성을 이해하고 정보를 비판적으로 
수용하는 능력을 예로 들 수 있다. 이 문항에서 특수교사에 비해 미디어 강사가 더 
높은 점수를 부여하였음
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<표 3-22> 시각장애학생 대상 미디어에 대한 인식 
항목 사례수 평균 

시각장애학생에게 미디어가 제공하는 정보를 
파악하는 능력은 중요하다고 생각한다

특수교사 35 5
미디어 
강사 15 5

시각장애학생에게 미디어를 통해 양질의 
콘텐츠를 향유하고 감상하는 능력은 

중요하다고 생각한다.
특수교사 35 4.6
미디어 
강사 15 4.2

시각장애학생에게 미디어 특성에 맞게 
텍스트를 생산하는 능력은 중요하다고 

생각한다
특수교사 35 3.82
미디어 
강사 15 4.12

시각장애학생에게 발표, 표현, 창작 등에 
필요한 미디어 기술을 활용하는 능력은 

중요하다고 생각한다
특수교사 35 3.32
미디어 
강사 15 3.40

시각장애학생에게 미디어의 편향성과 
상업성을 이해하고 정보를 비판적으로 
수용하는 능력은 중요하다고 생각한다

특수교사 35 3.61
미디어 
강사 15 4.23

시각장애학생에게 미디어에서 초상권, 저작권 
보호, 개인 정보 보호, 언어 예절 등을 지키는 

능력은 중요하다고 생각한다
특수교사 35 3.82
미디어 
강사 15 4.23

나는 사진이나 동영상을 찍어 SNS(예, 
페이스북)나 온라인 동영상 플랫폼(예, 

유튜브)에 공유하고 있다
특수교사 35 3.26
미디어 
강사 15 3.0

합계 50

4) 시각장애 학생 대상 미디어 리터러시 교육에 대한 인식 
❍ 시각장애학생을 대상으로 한 미디어 리터러시 교육에 대해 전문가는 어떻게 인식하고 

있는지 살펴본 결과, 각 문항마다 차이를 보이고 있었지만, 특수교사와 미디어 강사 
모두 동일하게 가장 높은 점수를 부여한 항목은 시각장애학생에게 미디어 리터러시 
교육이 필요한 지 여부를 묻는 문항이었다. 그 외 대부분의 문항에서 미디어 강사는 
특수교사에 비해 시각장애학생을 대상으로 한 미디어 리터러시 교육에 상대적으로 낮
은 점수를 부여하였다. 특히, 시각장애학생을 위한 미디어 리터러시 교육 목표, 교육 
내용이나, 평가 방법, 이들의 수준을 측정하는 방법 등 시각장애학생의 특성이나 교육
적 요구에 대한 이해가 전제되어야 하는 항목에서 낮은 점수를 부여하였음 
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❍ 이러한 결과는 미디어 강사의 경우 시각장애학생에 대한 이해도가 낮고, 관련 연수 
경험이 매우 제한적이기 때문에 시각장애학생을 위한 미디어 리터러시 교육에 대한 
부담감이 작용할 수 있었음을 유추할 수 있음

<표 3-23> 시각장애학생 대상 미디어리터러시 교육에 대한 인식 
항목 사례수 평균 

나는 시각장애학생에게 미디어교육이 
필요하다고 생각한다

특수교사 35 4.98
미디어 강사 15 5

시각장애학생 대상 미디어리터러시 
수업자료를 만들수 있다

특수교사 35 4.3
미디어 강사 15 3.8

나는 시각장애학생의 미디어리터러시 수준을 
알고 있다.

특수교사 35 3.8
미디어 강사 15 3.2

나는 시각장애학생 대상 미디어리터러시 
교육목표를 이해하고 있다

특수교사 35 4.2
미디어 강사 15 2.8

나는 시각장애학생의 미디어리터러시 수준을 
평가할 수 있다.

특수교사 35 4.3
미디어 강사 15 2.23

나는 시각장애학생 대상 미디어리터러시 
교육 내용 요소를 이해하고 있다

특수교사 35 3.4
미디어 강사 15 3.28

나는 시각장애학생들이 미디어리터러시 
수업에 흥미를 갖게 할 수 있다

특수교사 35 3.8
미디어 강사 15 3.4

나는 시각장애학생 대상으로 
미디어리터러시를 효과적으로 가르치는 

방법을 알고 있다
특수교사 35 4.2

미디어 강사 15 3.6
합계 50

5) 시각장애학생에게 가장 우선적으로 교육해야 할 미디어 플랫폼
❍ 현장에서 전문가가 시각장애학생에게 우선적으로 교육해야 할 미디어 플랫폼의 유형을 

우선순위 별로 살펴본 결과 동영상 플랫폼이 가장 많았고, 그 다음으로 인터넷 포털, 
메신저 서비스 순으로 나타났다. 이러한 결과는 시각장애학생에게 자주 사용하는 미디
어 플랫폼을 물어본 결과와는 차이가 있었다. 시각장애학생은 동영상 플랫폼은 3순위
로 선정하였고, 블로그나 카페와 같은 글쓰기 플랫폼은 메타버스 플랫폼에 이어 2번째
로 낮은 순위였으나, 전문가들은 다르게 인식하고 있었음을 확인할 수 있었음 
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<표 3-24> 시각장애학생에게 교육이 필요한 미디어 플랫폼 우선순위 
영역 1순위 2순위 3순위 4순위 5순위 6순위 합계
SNS 10 9 9 11 2 2 43

메신저 서비스 12 9 9 11 2 2 45
동영상 플랫폼 17 20 11 2 0 0 48
글쓰기 플랫폼 10 6 7 3 6 8 40
인터넷 포털 17 18 11 2 0 0 46

메타버스 플랫폼 0 0 0 0 3 2 5
계 66 62 47 29 13 14

6) 시각장애학생에게 가장 우선적으로 교육해야 할 미디어 리터러시 내용 
❍ 시각장애학생에게 필요한 미디어리터러시 교육 내용에 대해 질문한 결과 가장 많은 

수를 차지한 것은 인터넷을 통해 정보를 찾는 방법에 대한 교육이었음
❍ 대부분의 영역에서 전문가의 의견에 큰 차이가 없었으나, 다양한 보조공학기기 및 접근

성 지원을 통한 교육 항목에서는 미디어 강사에 비해 특수교사가 그 중요성을 더 높이 
평가한 것을 알 수 있었다. 시각장애학생의 경우 시각적 매체에 접근하기 위해서는 
다양한 접근성 지원이 필요하고, 보조공학기기를 이용해야 하는 경우들이 있는데 이에 
대한 교육의 중요성에 대해 인식하고 있는 결과라 할 수 있다. 또한, 미디어 강사와 
특수교사가 시각장애학생에게 필요하다고 생각하는 미디어 교육 내용에 유의미한 차이
가 없는 것으로 나타남

<표 3-25> 시각장애학생에게 필요한 미디어 교육 내용 
구분 유형 합계특수교사 미디어 강사

인터넷을 통해 원하는 정보를 찾는 방법에 대한 교육 35 14 49
미디어 내용물에 대한 비판적 이해 및 사고를 위한 교육 34 12 46
뉴스 기사가 공정하고 정확하게 취재되고 보도되었는지를 

판단하는 교육 32 13 45
온라인 상에서 제공된 정보가 사실인지 아닌지를 구분하는 

방법에 대한 교육 14 15 29
동영상 및 사진의 촬영이나 편집 등 제작에 대한 교육 31 15 46

온라인에서 개인정보를 보호하는 방법에 대한 교육 16 11 27
온라인 예절(네티켓)교육 18 13 31

다양한 보조공학기기 및 접근성 지원을 통한 미디어 교육 28 8 36
x2=1.02
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제 4 절 현장 검토

1. 현장 검토 대상 학교 
❍ 대상학교는 수도권, 충청권, 강원권의 3개 학교로 선정하였고, 연구의 신뢰성과 타당성 

확보를 위해 1명은 연구진, 2명은 외부 현장전문가에 의뢰함
❍ 적용 시기는 1차 초고가 나온 9월 중순에서 10월 초순까지 진행함 
❍ 영역은 전체를 다 적용하기에는 연구 기간이 얼마 남지 않아 학교별로 대단원 1개만 

적용하였음   
<표 3-26> 현장 검토 대상 학교

지역 학교 교사 적용 시기 적용 영역 비고
수도권 OOO학교 이OO 2023년 9월-10월 정보 생활 참여 연구진
강원권 OOOO학교 조OO 2023년 9월-10월 기능적 접근 현장 검토진
충청권 OOO학교 한OO 2023년 9월-10월 생활미디어 현장 검토진

2. 검토 의견
❍ 검토 내용은 교재의 계열성, 교재의 정확성, 교재의 적합성, 교재의 적용성, 기타 등으로 

나누어 검토함
❍ 3명의 검토 의견을 정리하여 제시하면 다음과 같음 

<표 3-27> 현장 검토 의견
검토 
기준 검토 의견 수정 권고

(구체적 대안제시)

교재의 
계열성

․ 전체 단원의 내용 구성이 나선형 구조로 이루어져있기 때문에 
기초적이며 필수적인 내용을 선행적으로 학습하고, 이후 점차 
심화적인 내용을 학습할 수 있도록 계열성을 갖추었다고 사
료됨

․ 시각장애학생이 미디어에 대한 올바른 이해를 가질 수 있도록 
계열성 있게 구성되었음

․ 미디어의 이해 > 기능적 접근 > 생활 미디어 > 정보생활 
> 생각만들기 > 소통 미디어의 단원 순서로 구성하여 미디
어에 대한 체계적인 이해와 사고의 확장이 가능함

․ 생활과 연계 파트에
서도 심화학습이 이
루어질 수 있도록 약
간의 내용 추가도 효
과적일 것이라고 판
단함 
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검토 
기준 검토 의견 수정 권고

(구체적 대안제시)

교재의
정확성

․ 실제 학교에서 사용하고 있는 정보 교과서 및 국립특수교육
원에서 발간한 교재의 내용을 활용하는 등 신빙성 있고 공신
력 있는 자료의 참조를 통해 교재의 정확성을 꾀함.

․ 표기가 이해하기 쉽고 정확하게 표현되었음
․ 전체적으로 미디어에 대한 지식 정보를 제공하는데 보다 정
확한 내용을 제공하고 있으며 출처를 정확하게 제시하여 내
용 확인의 편의성을 높임

 

교재의
적합성

․ 중학교 1학년 및 3학년을 대상으로 실제 정보 수업을 진행한 
결과, 학생들의 자아 효능감 및 목표한 학습 성취 달성에 유
용하다는 질적 설문 결과가 도출되었음. 따라서 교재를 통해 
목표하는 바를 성취하기에 적합하다고 판단함.

․ 시각장애인에게 미디어를 보다 쉽고 신속하게 이해할 수 있는 
유용한 교재로 사료됨

․ 시각장애 학생이 미디어에 대한 단계적인 이해가 가능하도록 
구성되었으며 미디어의 최신 내용을 적절하게 포함하고 있음

․ 미디어 분야 중 사진 
부분에서 시각장애 
청소년을 위해 소량의 
추가적인 설명이 필
요함

교재의
적용성

․ 보조공학기기 활용, 생성형 인공지능 활용 등 보완적 정보 
없이도 단순히 해당 교재를 통해서 청소년들의 수행에 어려
움이 없었음. 따라서 교재의 적용성에 높은 평가를 주고 싶음

․ 최근 다양화된 미디어 환경에 시각장애인이 효과적이고 효율
적으로 대처하고 접근 가능할 것으로 생각됨

․ 지도안내, 학생 참여를 위한 전략 등을 통해 학생에 대한 
적절한 교수가 가능하도록 구성이 되었음

․ 미디어 강사가 활용
할 수 있는 실제 사례를 
약간 추가적으로 게시
하면 실질적인 도움이 
배가된다고 생각함

기타

․ 최신 트렌드를 반영하기 위해 고심한 부분이, 교재의 내용적
인 측면에서 잘 드러나고 있다고 생각함

․ 시각장애학생에게 유용한 미디어 교재로 사료됨. 이 교재가 
보다 널리 확산되어 미디어에 대한 시각장애학생의 대처 및 
접근 가능성을 향상시킬 수 있는 계기를 제공했으면 함

․ 전체적으로 시각장애 학생이 미디어를 정확하게 이해하고 
실제로 활용할 수 있는 능력을 기를 수 있도록 하였으며 최신 
미디어를 실제로 사용하고 응용할 수 있는 내용이 좋음
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제 5 절 결과 종합 

1. 각 연구의 결과 및 쟁점 
1) 문헌 검토
❍ 특수교육 현장에서 미디어 리터러시 교육의 필요성이 강조되기 시작하였으나 여전히 

대부분 학령기 일반 학생을 대상으로한 정책이 만들어지고 운영되고 있고 장애인을 
위한 미디어 리터러시 교육은 시급한 이루어져야 함 

❍ 우리나라에서 시행된 장애인 정보화 관련 연구로는 주로 장애인과 비장애인 간 디지털 
격차 분석(한국정보화진흥원, 2021), 장애인의 정보 접근성(조주은, 2003; 홍경순, 
2006), 장애인 정보화 교육(김태영, 노임대, 이달엽, 2009) 등 정보화 접근성 및 격차 
그리고 정보화 교육의 만족도와 발전 방안 등의 연구로 한정하여 수행되어 왔음(황주
희, 2019). 즉, 이러한 정보격차를 줄이기 위해 현장에서 교육 자료로서 활용될 수 
있는 연구는 매우 제한된 상황이며, 미디어 리터러시 차원의 체계적인 연구 또한 필요한 
상황임

❍ 시각장애인에게 적합한 미디어 교육을 위해서는 이들의 미디어 리터러시 역량에 대해 
파악하고, 이를 높이기 위한 방향으로 교육이 이루어져야 함. 시각장애인의 미디어 
리터러시 역량에 대해 자기 평가를 통해 측정한 강병선(2023)은 시각장애인의 미디어 
리터러시 역량을 측정한 고등학생, 심하지 않은 장애를 지닌 학생, 중복장애가 없는 
학생, 정보화 대회 참여 경험이 있는 학생, 컴퓨터 교과목을 이수한 경험이 있는 학생이 
그렇지 않은 학생의 집단에 비해 리터러시 역량이 높게 나타났음을 보고함. 또한, 전맹 
학생과 저시력 학생 간에는 통계적으로 유의한 차이는 없었으나, 전체적인 평균 점수는 
저시력 학생이 전맹 학생에 비해 높은 평균값을 나타냄     

❍ 교육부(2022)의 2022 특수교육 교육과정에서 제시하고 있는 미디어 리터러시 역량에
는 첫째, 언어를 중심으로 다양한 기호, 양식, 매체 등을 활용한 텍스트를 대상, 목적, 
맥락에 맞게 이해하고, 생산·공유하여 문제를 해결하고 공동체 구성원과 소통하고 참여
하는 능력인 언어소양, 둘째, 다양한 상황에서 수리적 정보와 표현 및 사고 방법을 
이해, 해석하여 문제해결, 추론, 의사소통하는 능력인 수리소양, 셋째, 디지털 지식과 
기술에 대한 이해와 윤리의식을 바탕으로 정보를 수집·분석하고 비판적으로 이해·평가
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하여 새로운 정보와 지식을 생산·활용하는 능력인 디지털소양이 있음
❍ 부산광역시교육청(2022)에서 제시하고 있는 역량별 교육 형태에는  미디어에 대한 

접근 교육, 비판적 미디어 이용 교육, 생산적 미디어 활용 교육, 책임 있고 안전한 미디
어 향유 교육 등이 있으며, 이를 위해 접근, 분석․평가, 창조․소통․창조․행동, 접근․조절의 
역량을 제시하고 있음

❍ 교육부(2022)의 2022 특수교육 교육과정 기본교육과정 중 국어과에 미디어 리터러시 
관련 성취기준이 크게 늘어났을 뿐만 아니라(2개→6개), 선택교과인 정보통신활용 
과목의 [정보 통신 이해와 기기의 사용] 영역, [정보 통신 생활과 소프트웨어] 영역, 
[정보 통신 윤리와 디지털 문화] 영역을 비롯하여 많은 과목에서 관련 내용 요소를 
다루거나 성취기준을 제시하고 있음

❍ 시청자미디어재단(2022)에서 제시하고 있는 역량군에는 접근과 이용(미디어 접근, 
목적에 맞는 이용, 균형있는 이용, 안전한 이용), 비판적 이해(미디어 재현 이해, 정보 
분석과 평가, 디지털 기술의 영향력 이해, 프라이버시와 정보권리 이해), 표현과 창작(창의적 
표현, 미디어 창작), 소통과 참여(성찰적 소통, 연결과 협업, 시민적 참여)이 있음 

❍ 시청자미디어재단(2022)에서 청소년기 미디어 리터러시 교육 주제를 다음과 같이 제
시하였음

 · 첫째, 미디어 재현 이해 역량으로 여기에는 미디어와 재현, 미디어와 상업성, 미디어와 
혐오 콘텐츠 등이 제시됨

 · 둘째, 정보 분석과 평가 역량으로 여기에는 정보 분석 방법, 뉴스(정보)의 의도성과 
편향성, 허위정보와 사회적 영향력 등이 제시됨

 · 셋째, 디지털 기술의 영향력 이해 역량으로 여기에는 디지털 공간과 자아정체성, 디지털 
기술의 영향력, 알고리즘 등이 제시됨

 · 넷째, 미디어 창작 역량으로 여기에는 콘텐츠 기획, 콘텐츠 제작 등이 제시됨
 · 다섯째, 성찰과 소통 역량으로 여기에는 미디어 이용에서 말과 행동, 온라인에서 개인의 

영향력 이해, 책임있는 이용 등이 제시됨
 · 여섯째, 연결과 협업 역량으로 여기에는 온라인 공동체, 미디어 활용 협업 프로젝트 

등이 제시됨
 · 일곱째, 시민적 참여 역량으로 여기에는 캠페인 등이 제시됨
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2) FGI 
❍ 시각장애인 미디어에 대한 인식 영역에서는 첫째, 미디어 접근성 문제로 인한 경험 

자체가 부족하고, 둘째, 미디어에 대한 기본 이해도가 부족하며, 셋째, 스스로 한계를 
지어 미디어에 대한 관심을 차단하는 경향이 있는 것으로 확인됨

❍ 미디어 접근성에 대한 인식 영역에서는 첫째, 화면 해설, 영상 해설 등에 대한 표준화가  
필요하고, 둘째, 저시력과 맹은 지원 요구가 매우 다달라, 잔존 시력 수준에 맞는 미디어 
접근성을 고려해야 하며, 셋째, 시각장애인에게 특화된 프로그램 확보가 필요함

❍ 시각장애인 대상 미디어 교육에 대한 요구 영역에서는 첫째, 미디어에 대한 기본 개념 
자체가 정립되어 있지 않아 정보 격차의 수준을 인식하기 어려움. 따라서, 미디어에 
대한 개념을 인식시키기 위한 교육이 필요하며, 둘째, 미디어에 대한 경험 자체가 부족한 
시각장애 청소년들에게 다양한 미디어에 대한 경험을 할 수 있는 기회 제공이 필요하며, 
셋째, 미디어 강사 대상 시각장애 청소년 지도를 위한 연수가 필요하며, 넷째, 미디어를 
단순 소비하는 것에서 나아가 이를 해석하고 비판적으로 수용하는 것에 대한 지도가 
필요함 

❍ 시각장애인 미디어 교육을 위한 지원 방안 영역에는 첫째, 편견을 줄이기 위한 노력이 
필요하며, 둘째, 특수교사의 미디어 교육 역량 강화를 위한 연수가 제공되어야 하며, 
셋째, 시각장애인의 특성 및 요구에 맞는 미디어 교육을 위한 미디어 강사를 위한 연수
가 제공되어야 하며, 넷째, 전문성 있는 보조강사 확보가 요구되며, 다섯째, 시각이 
제한되어 있다고 해서 시각 정보 없이 청각 정보만을 제공하는 것이 아니라, 기존 시각 
정보에 필요한 정보를 추가로 제공하는 형태가 필요하며, 여섯째, 미디어 교육이 진행
되는 동안 일상생활에서 활용할 수 있도록 미디어 장비 확보가 필요함  

❍ 시각장애인 대상 미디어 교수 프로그램 및 자료집 개발 시 고려 사항 영역에는 첫째, 
잔존 시력 수준에 따라 교수·학습 프로그램 내용 및 형식을 구분하여 구성해야 하며, 
둘째, 다양한 형태의 미디어 플랫폼에 대한 경험의 기회를 확보해야 하며, 셋째, 시각 
정보를 얻지 못하는 맹학생을 위한 대체 감각을 통한 접근 기회를 제공해야 하며, 넷째,  
미디어 강사를 위한 시각 정보를 설명하는 방법 등 맹학생을 위한 지도 방안 안내 자료
가 제공되어야 하며, 다섯째, 비장애인이 많이 사용하는 미디어 플랫폼 활용 방안이 
포함되어야 하며, 여섯째, 미디어를 단순 소비하는 것에서 그치는 것이 아니라, 실제 
활용 및 생성할 수 있도록 역량을 키우는 것에 초점을 두어야 함 
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3) 설문조사 
❍ 학생 대상 설문
 ․ 현재 사용하고 있는 보조공학기기는 스크린리더, 점자정보단말기, 확대경, 망원경이었

으며, 가장 높은 빈도로 사용하고 있는 미디어 기기는 스마트폰이었음
 ․ 현재 활용하는 소셜 미디어의 플랫폼 유형은 다양했다. 즉, 소셜미디어를 SNS(인스타그

램, 트위터, 페이스북 등), 메신저 서비스(카카오톡, 인스타그램, 다이렉트 메시지 등), 
온라인 동영상 플랫폼(유튜브, 넷플릭스 등), 온라인 블로그(네이버 블로그, 브런치 
등), 온라인 카페 등을 많이 사용하고 있었으며, 메타버스 플랫폼(제페토, 로블록스, 
게더타운 등)은 비교적 사용자가 적었음

 ․ 소셜미디어를 이용하는 목적으로는 소통을 하기 위한 목적이 가장 많았으나, 이 외에 
정보나 뉴스를 얻기 위해서, 다양하고 재미있는 콘텐츠가 많기 때문에 소셜미디어를 
이용하고 있음

 ․ 미디어 교육에 대한 경험은 상대적으로 많았으나 주요 교육 내용이 인터넷을 통해 원하는 
정보를 찾는 방법, 동영상 및 사진의 촬영이나 편집 등 제작 방법, 온라인 예절(네티켓)과 
같이 주제가 다양하지 못하였고, 이를 위해 주제의 다양화가 필요하다고 인식하고 있음 

❍ 전문가 대상 설문
 ․ 특수교사의 미디어 관련 연수 경험은 보통 수준이었고, 미디어 강사의 시각장애 관련 

연수 경험은 매우 부족한 실정임
 ․ 미디어 리터러시에 대한 인식 수준은 특수교사와 미디어 강사 모두 높았으며, 특히, 

미디어가 제공하는 정보를 파악하는 능력과 미디어를 통해 양질의 콘텐츠를 향유하고 
감상하는 능력에 대한 인식 수준이 높았음  

 ․ 시각장애학생에 대한 미디어 리터러시 교육에 대한 인식 수준은 특수교사와 미디어 
강사 모두 높게 나타났다. 특히, 교육의 필요성에 대해 두 전문가 집단 모두 깊은 공감을 
하고 있음 

 ․ 시각장애학생에게 필요한 미디어리터러시 교육 내용으로 제일 중요하게 다루어져야 
할 내용으로 인터넷을 통해 정보를 찾는 방법이었다. 또한, 대부분의 영역에서 전문가의 
의견에 큰 차이가 없었으나, 다양한 보조공학기기 및 접근성 지원을 통한 교육 항목에서
는 미디어 강사에 비해 특수교사가 그 중요성을 더 높이 평가한 것을 알 수 있었음 
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4) 현장검토 
❍ 교재의 계열성 관련해서는 전체 단원의 내용 구성이 나선형 구조로 이루어져 있기 때문에 

필수 내용을 선행적으로 학습하고, 이후 점차 심화 내용을 학습할 수 있도록 계열성을 
갖추어 있음. 즉, 미디어의 이해 > 기능적 접근 > 생활 미디어 > 정보생활 > 생각만들
기 > 소통 미디어의 단원 순서로 구성하여 미디어에 대한 체계적인 이해와 사고의 
확장이 가능함

❍ 교재의 정확성 관련해서는 실제 학교에서 사용하고 있는 정보 교과서 및 국립특수교육
원에서 발간한 교재의 내용을 활용하는 등 신빙성 있고 공신력 있는 자료의 참조를 통해 
교재의 정확성이 높고, 표기가 이해하기 쉽고 정확하게 표현되었을 뿐만 아니라, 전체
적으로 미디어에 대한 지식 정보의 출처를 정확하게 제시하고 있음

❍ 교재의 적합성 관련해서는 학생들의 자아 효능감 및 목표한 학습 성취 달성에 유용하다
는 결과가 도출되어 교재를 통해 목표하는 바를 성취하기에 적합하다고 판단되며, 시각
장애인에게 미디어를 보다 쉽고 신속하게 이해할 수 있게 단계적인 이해가 가능하도록 
구성되었으며, 미디어의 최신 내용을 적절하게 포함하고 있음

❍ 교재의 적용성 영역에서는 보조공학기기 활용, 생성형 인공지능 활용 등 보완적 정보 
없이도 단순히 해당 교재를 통해서 청소년들의 수행에 어려움이 없었으며, 또한, 최근 
다양화된 미디어 환경에 효율적으로 대처하고 접근할 수 있을 것으로 생각되며, 지도 
안내, 학생 참여를 위한 전략 등을 통해 학생에 대한 적절한 교수가 가능함

❍ 기타로 최신 트렌드를 충분히 반영하여 교재의 실제적인 측면이 우수하며, 이 교재가 
보다 널리 확산되어 미디어에 대한 시각장애학생의 대처 및 접근 가능성을 향상시킬 
수 있음. 또한, 전체적으로 시각장애 학생이 미디어를 정확하게 이해하고 실제로 활용
할 수 있는 능력을 기를 수 있도록 구성되어 있으며 최신 미디어를 실제로 사용하고 
응용할 수 있게 구성이 되어 있음

2. 연구 결과를 종합한 주제 도출
❍ 여러 가지 연구 결과를 기초로 하여 교재 제작에 필요한 주제와 단원을 도출하였음
❍ 총 6개의 대단원, 16개의 주제 차시, 16개 주제에 따른 16개의 도입과 32개의 활동을 

제시하였음



52 ● 

장애 청소년(시각장애) 미디어교육 프로그램 개발 ● ●

<표 3-28> 도출된 주제 및 활동
단 원 주제 내용 난이도 중요도

미디어
의 이해 

세상의 미디어 
[도입] 미디어 알아보기
[활동1] 미디어 타임머신
[활동2] 미디어의 기능과 역할

★☆☆
★☆☆
★★☆

★★★
★★★
★★★

나의 미디어 
[도입] 시각장애인의 미디어 생활 엿보기 
[활동1] 나의 슬기로운 미디어 생활
[활동2] 미디어의 순기능과 역기능 

★☆☆
★☆☆
★★☆

★★☆
★★☆
★★★

프로젝트 활동: 혐오표현에 대항하기 

기능적
 접근

보조공학기기
[도 입] 보조공학기기 탐색
[활동1] 점자정보 단말기 활용
[활동2] 화면 읽기 프로그램 활용

★☆☆
★★☆
★★☆

★★☆
★★★
★★★

교육 콘텐츠
[도 입] 학습 콘텐츠  
[활동1] EBS콘텐츠 활용
[활동2] 다양한 교육 콘텐츠 활용

★☆☆
★★☆
★★☆

★★☆
★★★
★★☆

프로젝트 활동 :미래의 보조공학기기 탐색하기

생활
미디어 

미디어 
여가생활

[도 입] 일상의 여가생활
[활동1] 콘텐츠 탐색하기 
[활동2] 베리어프리 콘텐츠 감상

★☆☆
★☆☆
★★☆

★★☆
★★☆
★☆☆

디지털 
경제생활

[도 입] 디지털 경제 생활 개념 학습
[활동1] 디지털 경제 활동 준비
[활동2] 디지털 페이 활용

★★☆
★★☆
★★☆

★★☆
★★☆
★★★

프로젝트 활동 : 배리어프리 화면해설 체험하기 

정보
생활 

정보 리터러시 
[도 입] 생활정보 유통경로 
[활동1] 허위정보 판단기준
[활동2] 올바른 정보생활 

★☆☆
★★★
★★☆

★★☆
★★★
★★☆

안전한 
개인정보

[도 입] 개인정보 탐색
[활동1] 문제상황 해결
[활동2] 생활습관 점검  

★☆☆
★★☆
★☆☆

★★★
★★★
★★☆

생성형 
인공지능  

[도 입] 생성형 인공지능 이해 
[활동1] 인공지능 활용방법  
[활동2] 올바르게 사용하기 

★☆☆
★★☆
★★☆

★☆☆
★★★
★★☆

프로젝트 활동: 검색 엔진의 인공지능 활용해서 원하는 정보 찾기
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생각
만들기 

사진 이야기
[도 입] 사진과 친해지기
[활동1] 사진에 담는 이야기 
[활동2] 함께 찍는 연출사진   

★☆☆
★☆☆
★★☆

★★★
★☆☆
★★☆

소리와 이미지 
[도 입] 소리와 이미지 
[활동1] 장면에 소리담기 
[활동2] 소리로 장면 만들기  

★★☆
★☆☆
★☆☆

★★★
★★☆
★★☆

생활 속 
브이로그 

[도 입] 영상제작 점검표
[활동1] 생활 속 브이로그
[활동2] 자기소개 영상  

★★☆
★☆☆
★★☆

★★★
★☆☆
★★☆

숏폼 제작 공유 
[도 입] 쇼츠 분석과 제작계획
[활동1] 계획서 영상제작
[활동2] 공유와 공감

★★★
★★☆
★★★

★★★
★★☆
★★☆

프로젝트 활동  우리학교 자랑 영상 만들기 

소통
미디어

또 하나의 나
[도 입] 현실과 가상공간
[활동1] 상황에 따른 캐릭터
[활동2] 캐릭터 만들기

★☆☆
★★☆
★★☆

★★☆
★★★
★★★

가상공간에서 
만나기

[도 입] 다양한 SNS 종류 알아보기
[활동1] 블로그 만들기
[활동2] 유튜브채널 만들기
[활동3] 가상공간 체험하기

★☆☆
★★☆
★★★
★★☆

★★☆
★★☆
★★☆
★☆☆

16. 함께하는 공
간

[도 입] 소통할 수 있는 가상 공간
[활동1] 그룹톡 사용하기
[활동2] 화상회의 플랫폼 사용하기

★★☆
★★☆
★★★

★★★
★★★
★★☆

프로젝트 활동 : 시각장애인을 위한 메타버스 제안서 만들기
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제4장╷결론 및 정책적 활용
제 1 절 결론

1. 장애 청소년(시각장애인)에게 필요한 디지털 리터러시 역량
❍ 부산광역시교육청(2022)에서 제시하고 있는 역량별 교육 형태에는 미디어에 대한 접

근 교육, 비판적 미디어 이용 교육, 생산적 미디어 활용 교육, 책임 있고 안전한 미디어 
향유 교육 등이 있으며, 이를 위해 접근, 분석․평가, 창조․소통․창조․행동, 접근․조절의 
역량을 제시하고 있음

❍ 교육부(2022)의 2022 특수교육 교육과정 기본교육과정 중 국어과에 미디어 리터러시 
관련 성취기준이 크게 늘어났을 뿐만 아니라(2개→6개), 선택교과인 정보통신활용 과
목의 [정보 통신 이해와 기기의 사용] 영역, [정보 통신 생활과 소프트웨어] 영역, 
[정보 통신 윤리와 디지털 문화] 영역을 비롯하여 많은 과목에서 관련 내용 요소를 
다루거나 성취기준을 제시하고 있음

❍ 시청자미디어재단(2022)에서 제시하는 역량군에는 접근과 이용(미디어 접근, 목적에 
맞는 이용, 균형있는 이용, 안전한 이용), 비판적 이해(미디어 재현 이해, 정보 분석과 
평가, 디지털 기술의 영향력 이해, 프라이버시와 정보권리 이해), 표현과 창작(창의적 
표현, 미디어 창작), 소통과 참여(성찰적 소통, 연결과 협업, 시민적 참여)이 있음 

2. 시각장애 특수학교의 미디어교육 실태, 수요, 요구
❍ 학생 실태 및 요구 내용으로 첫째, 학생들이 현재 사용하고 있는 보조공학기기는 스크린

리더, 점자정보단말기, 확대경, 망원경이었으며, 가장 높은 빈도로 사용하고 있는 미디
어 기기는 스마트폰이었음. 또한, 많이 사용하고 있는 소셜 미디어 플랫폼은 소셜미디
어를 SNS(인스타그램, 트위터, 페이스북 등), 메신저 서비스(카카오톡, 인스타그램, 
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다이렉트 메시지 등), 온라인 동영상 플랫폼(유튜브, 넷플릭스 등), 온라인 블로그(네
이버 블로그, 브런치 등), 온라인 카페 등을 많이 사용하고 있었고, 둘째,  소셜미디어를 
이용하는 목적으로는 소통을 하기 위한 목적이 가장 많았으나, 이 외에 정보나 뉴스를 
얻기 위해서, 다양하고 재미있는 콘텐츠가 많기 때문에 소셜미디어를 이용하고 있으며, 
셋째, 미디어 교육에 대한 경험은 상대적으로 많았으나 주요 교육 내용이 인터넷을 통해 
원하는 정보를 찾는 방법, 동영상 및 사진의 촬영이나 편집 등 제작 방법, 온라인 예절(네
티켓)과 같이 주제가 다양하지 못하였고, 이를 위해 주제의 다양화가 필요하다고 인식
하고 있음 

❍ 전문가들의 인식 수준으로는 첫째, 특수교사의 미디어 관련 연수 경험은 보통 수준이었
고, 미디어 강사의 시각장애 관련 연수 경험은 매우 부족한 실정이었으며, 둘째, 미디어 
리터러시에 대한 인식 수준은 특수교사와 미디어 강사 모두 높았으며, 특히, 미디어가 
제공하는 정보를 파악하는 능력과 미디어를 통해 양질의 콘텐츠를 향유하고 감상하는 
능력에 대한 인식 수준이 높았고, 셋째, 시각장애학생에 대한 미디어 리터러시 교육에 
대한 인식 수준은 특수교사와 미디어 강사 모두 높게 나타났다. 특히, 교육의 필요성에 
대해 두 전문가 집단 모두 깊은 공감을 하고 있고, 넷째, 시각장애학생에게 필요한 
미디어리터러시 교육 내용으로 제일 중요하게 다루어져야 할 내용으로 인터넷을 통해 
정보를 찾는 방법이었다. 또한, 대부분의 영역에서 전문가의 의견에 큰 차이가 없었으
나, 다양한 보조공학기기 및 접근성 지원을 통한 교육 항목에서는 미디어 강사에 비해 
특수교사가 그 중요성을 더 높이 평가한 것을 알 수 있었음 

3. 시각장애 청소년을 대상으로 한 미디어교육 프로그램의 주제 개발
❍ 여러 연구 결과를 기초로 하여 시각장애인 미디어교육 프로그램의 주요 영역을 미디어의 

이해, 기능적 접근, 생활미디어, 정보생활로 설정함 
❍ 이를 위해 세상의 미디어, 나의 미디어, 보조공학기기, 교육 콘텐츠, 미디어 여가생활, 

디지털 경제생활, 정보 리터러시, 안전한 개인정보, 생성형 인공지능, 사진 이야기, 소리와 
이미지, 생활 속 브이로그, 숏폼 제작 공유, 또 하나의 나, 가상공간에서 만나기, 함께하는 
공간의 16개의 주제를 설정함

❍ 이 같은 영역과 주제를 기반으로 시각장애 청소년을 대상으로 한 미디어교육 프로그램의 
활동 48개와 프로젝트 6개를 선정하였으며, 이 프로그램의 현장 적용성 강화를 위해서 
활동지를 확대용, 화면읽기 프로그램용, 점자정보단말기용으로 각각 제작하였음
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제 2절 정책적 활용

1. 시각장애학생 미디어교육을 위한 특수교육 교육과정과의 연계 방안 제고
❍ 2022 개정 특수교육 교육과정에 미디어교육 관련 내용이 강화되었지만, 실제로 현장에

서 미디어교육 교재로 활용할 만한 자료가 부족한 실정이다. 시각장애학생 미디어교육
은 내용의 활용성과 실제성 그리고 전달 체제가 중요한 요소이기 때문에 특수교육 교육
과정에 미디어 리터러시 관련 내용을 연계하여 운영할 수 있는 방안에 대한 연구가 
필요하다. 또한, 시각장애학생의 미디어 교육에서는 정보 접근성이 중요한 요소이기 
때문에 접근성을 고려한 다양한 연계 방안을 마련하는 것이 필요함

2. 장애 청소년(시각장애인) 미디어교육을 위한 교수 전략과 콘텐츠 개발
❍ 이 연구에서 시각장애 청소년 미디어교육을 위한 미디어교육 프로그램을 개발하였으

며, 또한, 이의 활용을 위한 다양한 교육자료와 학생용 워크북을 제시하였다. 이 프로그
램을 효과적으로 사용하기 위해서는 프로그램 운영에 필요한 다양한 교수학습자료의 
추가적인 개발과 활용이 요구된다. 또한, 앞으로는 중고등학생 이외에 시각장애 영유
아, 시각장애 초등학생, 시각장애 성인을 대상으로한 다양한 미디어교육 자료를 개발할 
필요가 있음
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부록

부 록
1. 전문가용 설문지

안녕하세요? 본 연구는 시청자미디어재단의 위탁용역사업으로 진행된 연구과제 
중 하나로, 「장애 청소년(시각장애인) 미디어 교육 프로그램 개발」을 위해 전문가분
들의 귀한 의견을 듣고자 합니다. 이 조사에 응답하신 내용은 연구 목적으로만 활용될 
예정이오며, 프로그램 개발에 반영될 예정이오니 정확하게 답변하여 주시길 바랍니다. 

▣ 조사 기간 : 2023년 00월 00 일 ~ 00월 00 일 
▣ 조사 대상 : 특수교사 및 미디어 강사 

설문 조사를 마친 후 개인 정보(이름, 소속 기관, 전화번호) 제공에 동의하시면 
참여에 대한 감사의 마음으로 소정의 사례(쿠폰)를 드립니다. 입력하신 개인 정보는 
쿠폰 발송 후 즉시 파기될 예정입니다. 

2023년  00 월 

연구 책임자 : 백석대학교 특수교육과 교수 김정현 
공동 연구자 : 김병련(영등포고등학교), 이종운(서울맹학교)
              육영아(한빛맹학교),  조아라(이화여자대학교)

 ※ 설문조사 관련 문의 : 조아라 (whdkfkrj@hanmail.net)
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※ 여러분의 기본적인 정보에 대한 질문입니다.

1. 당신의 성별은 무엇입니까?  ① 남  ② 여 

2. 당신의 직업은 무엇입니까? 
① 특수교사(특수학교) ② 특수교사(일반학교 특수학급) ③ 특수교사(특수교육지원센터) 
④ 미디어 강사 ⑤기타 (          )

3. 당신의 연령대는 무엇인가요?  ① 20대 ② 30대 ③ 40대 ④ 50대 이상
 
4. 당신의 시력 수준은 어떠한가요?  ① 전맹 ② 저시력 ③ 해당 없음 

5. 당신의 시각장애 학생 지도 경력은 몇 년인가요? 
① 1년 미만 ② 1년 이상 3년 미만 ③ 3년 이상 5년 미만 ④ 5년 이상 

6. 당신의 미디어 교육 경력은 몇 년인가요? 
① 1년 미만 ② 1년 이상 3년 미만 ③ 3년 이상 5년 미만 ④ 5년 이상 

7. 당신의 시각장애 학생을 대상으로 한 미디어 교육 경력은 몇 년인가요? 
① 1년 미만 ② 1년 이상 3년 미만 ③ 3년 이상 5년 미만 ④ 5년 이상 

[특수교사만 응답]

8. 당신의 담당 학년급은 무엇인가요?  ① 중학교 ② 고등학교 

9. 미디어 교육 관련 연수(교육)를 받은 적이 있나요? ① 있음 ② 없음 

10. 미디어 교육 연수(교육)를 받은 적이 있다면 연수 실시 기관 유형은 무엇이었습니까? 
① 특수교육 연수 기관 ② 시청자 미디어 재단 같은 미디어 교육 공공기관 
③ 시청자 미디어 재단 이외의 공공 연수기관 ④ 사설 연수기관 ⑤ 기타 (        ) 
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11. 미디어 교육 연수(교육)를 받은 적이 있다면 연수(교육) 시간은 총 몇 시간이었나요? 
①1시간 이내 ② 1시간 이상 10시간 미만 ③ 10시간 이상 20시간 미만 
④ 20시간 이상 30시간 미만 ⑤ 30시간 이상 

12. 자신의 미디어 교육에 대한 이해 수준은 어느 정도라고 생각하시나요? 
① 매우 높지 않다 ② 약간 높지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 높다 ⑤  매우 높다

[미디어강사만 응답]

13. 시각장애 관련 연수(교육)를 받은 적이 있나요? ① 있음 ② 없음 

14. 시각장애 관련 연수(교육)를 받은 적이 있다면 연수 실시 기관 유형은 무엇이었습니까? 
① 특수교육 연수 기관 ② 시청자미디어 재단 같은 미디어 교육 공공기관 
③ 시청자 미디어 재단 이외의 공공 연수기관 ④ 사설 연수기관 ⑤ 기타 (       ) ⑥ 없음 

15. 시각장애 관련 연수(교육)를 받은 적이 있다면 연수(교육) 시간은 총 몇 시간이었나요? 
①1시간 이내 ② 1시간 이상 10시간 미만 ③ 10시간 이상 20시간 미만 
④ 20시간 이상 30시간 미만 ⑤ 30시간 이상 

16. 시각장애인학생에 대한 이해 수준은 어느 정도라고 생각하시나요? 
① 매우 높지 않다 ② 약간 높지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 높다 ⑤  매우 높다

※ 여러분의 미디어 교육에 대한 인식 수준을 표시하여 주세요. 

17. 다음은 미디어리터러시에 대한 여러분의 인식 관련 질문입니다. 

본 설문에서 말하는 미디어리터러시란, 다양한 미디어 매체를 이해하고, 미디어 메시
지에 접근하여 이를 분석하고 평가하며, 생산하여 의사소통할 수 있는 능력을 말합니다. 
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17-1) 시각장애학생에게 미디어가 제공하는 정보를 파악하는 능력은 중요하다고 생각한다. 
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

17-2) 시각장애학생에게 미디어를 통해 양질의 콘텐츠를 향유하고 감상하는 능력은 중요
하다고 생각한다.

① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

17-3) 시각장애학생에게 미디어 특성에 맞게 텍스트를 생산하는 능력은 중요하다고 생각한다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

17-4) 시각장애학생에게 발표, 표현, 창작 등에 필요한 미디어 기술을 활용하는 능력은 
중요하다고 생각한다.

① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

17-5) 시각장애학생에게 미디어의 편향성과 상업성을 이해하고 정보를 비판적으로 수용
하는 능력은 중요하다고 생각한다.

① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

17-6) 시각장애학생에게 미디어에서 초상권, 저작권 보호, 개인 정보 보호, 언어 예절 
등을 지키는 능력은 중요하다고 생각한다.

① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

17-7) 나는 사진이나 동영상을 찍어 SNS(예, 페이스북)나 온라인 동영상 플랫폼(예, 
유튜브)에 공유하고 있다.

① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

18. 다음은 미디어리터러시 교육에 대한 여러분의 기본적인 생각 관련 질문입니다. 

18-1) 나는 시각장애학생에게 미디어교육이 필요하다고 생각한다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다
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18-1-1) (시각장애학생에게 미디어 교육이 필요하다 문항에서 ‘전혀 그렇지 않다’, ‘별로 
그렇지 않다’ 라고 응답하신 분들만) 그 이유가 무엇인지 써주세요. 

18-2) 나는 시각장애학생 대상 미디어리터러시 수업자료를 만들수 있다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

18-3) 나는 시각장애학생의 미디어리터러시 수준을 알고 있다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

18-4) 나는 시각장애학생 대상 미디어리터러시 교육목표를 이해하고 있다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

18-5) 나는 시각장애학생의 미디어리터러시 수준을 평가할 수 있다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

18-6) 나는 시각장애학생 대상 미디어리터러시 교육 내용 요소를 이해하고 있다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

18-7) 나는 시각장애학생들이 미디어리터러시 수업에 흥미를 갖게 할 수 있다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

18-8) 나는 시각장애학생 대상으로 미디어리터러시를 효과적으로 가르치는 방법을 알고 있다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

19. 학교에서의 미디어리터러시 교육 효과에 대한 여러분의 생각 관련 질문입니다. 

19-1) 학교에서의 시각장애학생 대상 미디어리터러시 교육을 통해 미디어에서 제공되는 
정보의 내용을 파악하는 능력이 향상될 수 있다.

① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다
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19-2) 학교에서의 시각장애학생 대상 미디어리터러시 교육을 통해 양질의 콘텐츠를 향유
하고 감상하는 능력이 향상될 수 있다.

① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

19-3) 학교에서의 시각장애학생 대상 미디어리터러시 교육을 통해 미디어 특성에 맞게 
텍스트를 생산하는 능력이 향상될 수 있다.

① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

19-4) 학교에서의 시각장애학생 대상 미디어리터러시 교육을 통해 학생은 발표, 표현, 
창작 등에 필요한 미디어 기술을 활용하는 능력이 향상될 수 있다.

① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

19-5) 학교에서의 시각장애학생 대상 미디어리터러시 교육을 통해 학생은 미디어의 편향
성과 상업성을 이해하고 정보를 비판적으로 수용하는 능력이 향상될 수 있다.

① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

19-6) 학교에서의 시각장애학생 대상 미디어리터러시 교육을 통해 학생은 미디어에서 
초상권, 저작권 보호, 개인 정보 보호, 언어 예절 등을 지키는 능력이 향상될 수 
있다.

① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

20. 시각장애학생을 대상으로 생각하였을 때, 미디어 리터러시 역량 또는 내용에서 중요도에 
따라 우선순위를 숫자 1~6 까지 써 주세요.

  (  ) 지식 : 미디어의 구조, 기능, 기술의 발전과정과 체계 등의 이해와 지식 습득 
  (  ) 비평 : 미디어의 기술적, 사회적, 문화적 쟁점에 대한 사실 판단과 가치 판단 
  (  ) 의사소통 : 미디어를 통해 지식과 정보를 교류하고 의견을 표현하여 대화 능력 개발 
  (  ) 접근/활용 : 미디어 기술적 활용 능력 개발 
  (  ) 구성/제작 : 미디어를 통한 창의적·상호작용적 생산 행위 개발 
  (  ) 참여 : 책임 있는 온라인 공동체 참여와 디지털 시민성을 실현하기 위한 능력 개발
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21. 시각장애학생에게 미디어교육의 의의는 무엇이라고 생각하십니까?
① 미디어를 통해 다양한 사람과 소통할 수 있다.
② 학생에게 맞는 여가 생활과 문화생활이 가능하다.
③ 미디어를 통해 읽기와 쓰기 등 언어능력이 향상될 수 있다.
④ 그래픽이나 영상과 같은 콘텐츠 개발 능력을 기를 수 있다.
⑤ 온라인상의 소통은 대면 소통보다는 의사소통의 어려움이 감소한다.
⑥ 기타

※ 여러분의 미디어 교육 실행에 대한 질문입니다. 

22. 시각장애인 대상 미디어교육을 해 본 경험이 있습니까? ① 있음 ② 없음 

23. (시각장애학생 대상 미디어 교육을 해본 경험이 있는 사람만) 그렇다면 어떤 교육을 
하였습니까? 있는 대로 골라주십시오. 

① 인터넷을 통해 원하는 정보를 찾는 방법에 대한 교육 
② 미디어 내용물에 대한 비판적 이해 및 사고를 위한 교육 
③ 뉴스기사가 공정하고 정확하게 취재되고 보도되었는지를 판단하는 교육 
④ 온라인 상에서 제공된 정보가 사실인지 아닌지를 구분하는 방법에 대한 교육 
⑤ 동영상 및 사진의 촬영이나 편집 등 제작에 대한 교육 
⑥ 온라인에서 개인 정보(예. 전화번호, 비밀번호, 주민등록번호 등)를 보호하는 방법에 

대한 교육
⑦ 온라인 예절(네티켓) 교육 
⑧ 다양한 보조공학기기 및 접근성 지원을 통한 미디어 기기 활용 교육 
➈ 기타 (                            )

24. 시각장애 학생 대상 미디어 교육시 가장 많이 활용하는 미디어 플랫폼은 무엇이라고 
생각하시나요? 

① 인터넷 포털 (다음, 네이버 등) ② 동영상 서비스 (유튜브) 
③ SNS(인스타그램, 틱톡, 페이스북 등) ④ 메신저서비스 (카카오톡, 라인, 페이스북 메신저 등) 
⑤ 메타버스 플랫폼 (로블록스, 제페토, 게더타운 등) 



70 ● 

장애 청소년(시각장애) 미디어교육 프로그램 개발 ● ●

⑥ OTT서비스 (넷플릭스, 티빙, 쿠팡 플레이, 디즈니 플러스 등) 
⑦ 글쓰기 플랫폼 (블로그, 카페, 브런치, 티스토리 등)   

25. 시각장애 학생 대상 미디어 교육시 가장 우선하여 교육해야 할 미디어 플랫폼은 무엇
이라고 생각하시나요? 

① 인터넷 포털 (다음, 네이버 등) ② 동영상 서비스 (유튜브) 
③ SNS(인스타그램, 틱톡, 페이스북 등) ④ 메신저서비스 (카카오톡, 라인, 페이스북 메신저 등) 
⑤ 메타버스 플랫폼 (로블록스, 제페토, 게더타운 등) 
⑥ OTT서비스 (넷플릭스, 티빙, 쿠팡 플레이, 디즈니 플러스 등) 
⑦ 글쓰기 플랫폼 (블로그, 카페, 브런치, 티스토리 등)   

26. 시각장애 학생들이 배우고 싶어하는 교육 내용은 무엇이라고 생각하시나요? 
① 인터넷을 통해 원하는 정보를 찾는 방법에 대한 교육 
② 미디어 내용물에 대한 비판적 이해 및 사고를 위한 교육 
③ 뉴스기사가 공정하고 정확하게 취재되고 보도되었는지를 판단하는 교육 
④ 온라인 상에서 제공된 정보가 사실인지 아닌지를 구분하는 방법에 대한 교육 
⑤ 동영상 및 사진의 촬영이나 편집 등 제작에 대한 교육 
⑥ 온라인에서 개인 정보(예. 전화번호, 비밀번호, 주민등록번호 등)를 보호하는 방법에 

대한 교육
⑦ 온라인 예절(네티켓) 교육 
⑧ 다양한 보조공학기기 및 접근성 지원을 통한 미디어 기기 활용 교육 
➈ 기타 (                            )

27. 시각장애 학생들에게 필요한 미디어 교육 내용은 무엇이라고 생각하시나요? 
① 인터넷을 통해 원하는 정보를 찾는 방법에 대한 교육 
② 미디어 내용물에 대한 비판적 이해 및 사고를 위한 교육 
③ 뉴스기사가 공정하고 정확하게 취재되고 보도되었는지를 판단하는 교육 
④ 온라인 상에서 제공된 정보가 사실인지 아닌지를 구분하는 방법에 대한 교육 
⑤ 동영상 및 사진의 촬영이나 편집 등 제작에 대한 교육 
⑥ 온라인에서 개인 정보(예. 전화번호, 비밀번호, 주민등록번호 등)를 보호하는 방법에 대한 교육
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⑦ 온라인 예절(네티켓) 교육 
⑧ 다양한 보조공학기기 및 접근성 지원을 통한 미디어 기기 활용 교육 
➈ 기타 (                            )

28. 선생님이 시각장애학생 대상 미디어리터러시 교육을 실행한다면 다음의 내용은 얼마나 
어려움을 초래 한다고 생각하시는지 답하여 주세요. 

28-1) 학생들의 미디어리터러시 개인차가 크다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

28-2) 미디어리터러시 평가가 어렵다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

28-3) 시각장애학생을 위한 미디어리터러시 교육과정이 없다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

28-4) 미디어리터러시 수업을 위한 수업 시간 확보가 어렵다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

28-5) 미디어리터러시 수업에 대한 동료 교사의 인식이 부족하다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

28-6) 미디어리터러시 수업을 위한 기자재 등 교실 환경이 미흡하다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

28-7) 미디어리터러시 수업에 대한 시각장애학생의 흥미나 관심이 부족하다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

28-8) 미디어리터러시 수업을 위한 교재 및 교수-학습자료가 미흡하다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다
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28-9) 미디어리터러시 수업 시 적절한 교수나 평가방법 등에 대한 정보와 자료가 부족하다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

28-10) 시각장애학생에게 필요한 대체 자료 제작에 어려움이 있다.
① 전혀 그렇지 않다 ② 별로 그렇지 않다 ③ 보통이다 ④ 약간 그렇다 ⑤ 매우 그렇다

29. 시각장애학생 대상 미디어리터러시 교육을 할 때 필요한 인적 지원은 무엇입니까?
① 특수교사가 미디어 교육 전문성을 신장하도록 연수 제공
② 특수교사와 미디어 교육 강사가 협력 교수를 할 수 있도록 지원
③ 미디어 교육 강사가 시각장애 관련 전문성을 신장하도록 연수 제공
④ 미디어 교육시 보조할 수 있는 보조강사 지원 
⑤ 기타 :

30. 시각장애학생 대상 미디어리터러시 교육을 할 때 필요한 물리적 지원은 무엇입니까?
① 스마트 기기 환경설정을 시각장애학생에게 맞춰서 제공
② 시각 자료 대신 사용할 수 있는 대체 자료(텍스트 파일, 촉각자료 등)제공 
③ 미디어 교육을 실시할 수 있도록 기기(스마트폰, 태블릿PC, 컴퓨터 등) 제공
④ 시각장애학생이 미디어에 접근할 수 있도록 미디어 기기와 보조공학 기기 연결 및 제공
⑤ 기타 :

31. 자료 개발 시 시각장애학생의 교육적 요구 중 고려되어야 할 점은 무엇이라고 생각하십니까?
① 미디어 관련 시각 자료를 대체할 수 있는 자료(텍스트 파일, 촉각자료 등) 제시 
② 미디어 정보 사실확인과 비판적 수용 능력 관련 내용 제시
③ 미디어에 접근할 때 시각장애인용 보조공학 기기 활용 방법 제시
④ SNS나 온라인 동영상 플랫폼 등 미디어 활용 능력 관련 내용 제시
⑤ 미디어를 수용하고 생산하여 상대방과 의사소통을 원활하게 하는 능력 관련 내용 제시
⑥ 기타 :

32. 시각장애학생 대상 미디어 교육이 활성화되기 위해서 교육청 또는 시청자미디어재단
에서 지원해야 하는 것이 무엇이라고 생각하는지 써 주세요.
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2. 학생용 설문

안녕하세요? 본 연구는 시청자미디어재단의 위탁용역사업으로 진행된 연구과제 
중 하나로, 「장애 청소년(시각장애인) 미디어 교육 프로그램 개발」을 위해 여러분들
의 귀한 의견을 듣고자 합니다. 이 조사에 응답하신 내용은 연구 목적으로만 활용될 
예정이오며, 프로그램 개발에 반영될 예정이오니 정확하게 답변하여 주시길 바랍니다. 

▣ 조사 기간 : 2023년 00월 00 일 ~ 00월 00 일 
▣ 조사 대상 : 시각장애 청소년 

설문 조사를 마친 후 개인 정보(이름, 소속 학교명, 전화번호) 제공에 동의하시면 
참여에 대한 감사의 마음으로 소정의 사례(쿠폰)를 드립니다. 입력하신 개인 정보는 
쿠폰 발송 후 즉시 파기될 예정입니다. 

2023년 00월 

연구 책임자 : 백석대학교 특수교육과 교수 김정현 
공동 연구자 : 김병련(영등포고등학교), 이종운(서울맹학교)
              육영아(한빛맹학교),  조아라(이화여자대학교)

※ 설문조사 관련 문의 : 조아라 (whdkfkrj@hanmail.net)

※ 여러분의 기본적인 정보에 대한 질문입니다.  

1. 당신의 성별은 무엇입니까? ① 남  ② 여 

2. 당신의 현재 학년은 무엇인가요?
①중학교 1학년 ②중학교 2학년 ③중학교 3학년 ④고등학교 1학년 
⑤고등학교 2학년 ⑥고등학교 3학년 
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3. 당신의 시력 수준은 어떠한가요? ① 전맹 ② 저시력 

4. 당신의 시력 상실 (손상) 시기는 어떠한가요? ① 선천성 ② 후천성 

5. 사용하고 있는 보조공학기기는 무엇인가요? (중복 선택 가능) 
① 저시력 안경(콘택트렌즈) ② 화면 확대기 ③ 점자정보단말기 ④ 스크린 리더 
⑤ 확대경 ⑥ 망원경 ⑦ 기타 (      ) 

6. 보유하고 있는 미디어기기는 무엇인가요? (중복 선택 가능) 
① TV ② 스마트폰 ③ 태블릿 PC ④ 데스크탑 ⑤ 노트북  ⑥ 라디오  
⑦ 기타 (           ) ⑧ 없음
 
7. 사용하고 있는 미디어기기는 무엇인가요?  (중복 선택 가능) 
① TV ② 스마트폰 ③ 태블릿 PC ④ 데스크탑 ⑤ 노트북  ⑥ 라디오  
⑦ 기타 (           ) ⑧ 없음

※ 여러분의 미디어 사용에 대한 질문입니다. 

8. 일주일 중 가장 많이 사용하는 미디어 기기는 무엇입니까?  
① TV ② 스마트폰 ③ 태블릿 PC ④ 데스크탑 ⑤ 노트북  ⑥ 라디오  
⑦ 기타 (           ) ⑧ 없음

9. 8번에서 응답한 가장 많이 사용하는 미디어 기기는 하루에 얼마나 많이 사용하나요? 
①1시간 이내 ② 1시간 이상 3시간 미만 ③ 3시간 이상 5시간 미만 
④ 5시간 이상 7시간 미만 ⑤ 7시간 이상 

10. 당신은 하루에 스마트폰을 얼마나 자주 사용합니까? 
①1시간 이내 ② 1시간 이상 3시간 미만 ③ 3시간 이상 5시간 미만 
④ 5시간 이상 7시간 미만 ⑤ 7시간 이상 
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본 설문에서 말하는 소셜미디어란 사람들의 의견, 생각, 경험 관점 들을 서로 공유하
기 위해 사용하는 온라인 도구나 플랫폼을 말합니다. 이러한 소셜미디어는 텍스트, 
이미지, 오디오, 비디오 등의 다양한 형태를 가지고 있는데, SNS(인스타그램, 트위터, 
페이스북 등), 메신저 서비스 (카카오톡, 인스타그램 다이렉트 메시지 등), 온라인 
동영상 플랫폼(유튜브, 넷플릭스 등), 온라인 블로그(네이버 블로그, 브런치 등) 및 
온라인 카페, 메타버스 플랫폼(제페토, 로블록스, 게더타운 등)을 포함합니다. 

11. 당신은 소셜미디어를 이용합니까? ① 이용한다 ② 이용하지 않는다 

12. (이용하는 경우에만 응답) 당신은 소셜미디어를 하루에 얼마나 자주 사용합니까? 
①1시간 이내 ② 1시간 이상 3시간 미만 ③ 3시간 이상 5시간 미만 
④ 5시간 이상 7시간 미만 ⑤ 7시간 이상 

13. 소셜미디어 중 사용하는 것을 선택해주세요.  (중복 선택 가능) 
① SNS ② 메신저 서비스 ③ 온라인 동영상 플랫폼 ④ 온라인 블로그 
⑤ 카페 ⑥ 메타버스 플랫폼 

14. 소셜미디어 중 가장 많이 사용하는 순서대로 나열해주세요. 
① SNS ② 메신저 서비스 ③ 온라인 동영상 플랫폼 ④ 온라인 블로그 ⑤ 카페 ⑥ 메타버스 플랫폼
(1순위:     , 2순위:      , 3순위:      , 4순위:      , 5순위:      , 6순위:      )

15. 소셜미디어를 사용하는 이유는 무엇입니까? (중복 선택 가능) 
① 정보/뉴스를 얻기 위해서 
② 대화/소통하기 위해서
③ 공부에 도움이 되기 위해
④ 다양하고 재미있는 콘텐츠가 많아서
⑤ 시간을 때우기 위해
⑥ 관심사(연예인, 취미활동 등)를 공유하기 위해 
⑦ 타인과 정보를 공유하기 위해   ⑧ 기타 (                     )
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16. 자주 이용하는 SNS는 무엇입니까? (중복 선택 가능) 
① 인스타그램 ② 틱톡 ③ 페이스북 ④ 네이버밴드 ⑤ 트위터 
⑥ 기타 (           ) ⑦ 이용 안함
 
17. 자주 이용하는 메신저 서비스는 무엇입니까? (중복 선택 가능) 
① 카카오톡 ② 라인 ③ 페이스북 메신저 ④ 인스타그램 다이렉트 메시지 ⑤ 텔레그램 
⑥ 기타(     )   ⑦ 이용 안함

18. 현재 사용하는 인터넷 포털은 무엇입니까? (중복 선택 가능) 
①네이버 ② 구글 ③ 다음 ④ 기타 (           )  ⑤ 이용 안함

19. 현재 사용하는 온라인 동영상 플랫폼은 무엇입니까? (중복 선택 가능) 
①유튜브 ② 넷플릭스 ③ 디즈니 플러스 ④ 티빙 ⑤ 트위치 
⑥ 기타 (           ) ⑦ 이용 안함

20. 현재 사용하는 메타버스 플랫폼은 무엇입니까? (중복 선택 가능) 
①로블록스 ② 네이버제페토 ③ 게더타운 ④ 젭(ZEP) ⑤ 기타 (         ) ⑥ 이용 안함

※ 여러분의 미디어 교육에 대한 인식 수준을 표시하여 주세요. 

21 나는 미디어 교육에 관심이 많다.  
① 매우 그렇다. ② 그렇다. ③ 약간 그렇다 ④ 약간 그렇지 않다. ⑤ 매우 그렇지 않다. 

22. 시각장애학생에게 미디어 교육은 필요하다고 생각하시나요? 
① 매우 그렇다. ② 그렇다. ③ 약간 그렇다 ④ 약간 그렇지 않다. ⑤ 매우 그렇지 않다. 
 
23. 나의 미디어에 대한 인식 수준은 어느 정도라고 생각하시나요? 
① 매우 높다 ② 약간 높다 ③ 보통이다 ④ 약간 높지 않다.  ⑤ 매우 높지 않다. 

※ 여러분의 미디어리터러시 교육 경험에 대한 질문입니다. 
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본 설문에서 말하는 미디어리터러시란, 다양한 미디어 매체를 이해하고, 미디어 메시
지에 접근하여 이를 분석하고 평가하며, 생산하여 의사소통할 수 있는 능력을 말합니다. 

24. 미디어리터러시 교육을 받아본 경험이 있나요? ① 예   ② 아니오

25. 미디어리터러시 교육을 받은 경험이 있다면 교육 기관은 어디인가요? 
① 특수교육 관련 기관(학교. 특수교육지원센터 등) ② 복지관 ③ 주민센터 
④ 시청자미디어재단과 같은 미디어 관련 기관 ⑤ 기타 (         ) 

26. 만약 미디어리터러시 교육을 받는다면 어디에서 받고 싶나요? 
① 특수교육 관련 기관(학교. 특수교육지원센터 등) ② 복지관 ③ 주민센터 
④ 시청자미디어재단과 같은 미디어 관련 기관 ⑤ 기타 (         ) 

27. 미디어리터러시 교육을 받은 적이 있다면 교육 내용을 모두 골라주십시오. (중복 선택 가능) 
① 인터넷을 통해 원하는 정보를 찾는 방법에 대한 교육 
② 미디어 내용물에 대한 비판적 이해 및 사고를 위한 교육 
③ 뉴스기사가 공정하고 정확하게 취재되고 보도되었는지를 판단하는 교육 
④ 온라인 상에서 제공된 정보가 사실인지 아닌지를 구분하는 방법에 대한 교육 
⑤ 동영상 및 사진의 촬영이나 편집 등 제작에 대한 교육 
⑥ 온라인에서 개인 정보(예. 전화번호, 비밀번호, 주민등록번호 등)를 보호하는 방법에 

대한 교육
⑦ 온라인 예절(네티켓) 교육 
⑧ 다양한 보조공학기기 및 접근성 지원을 통한 미디어 기기 활용
➈ 기타 (                            )

28. 미디어리터러시 교육을 받는다면 배우고 싶은 교육 주제를 모두 골라주십시오. (중복 선택 가능) 
① 인터넷을 통해 원하는 정보를 찾는 방법에 대한 교육 
② 미디어 내용물에 대한 비판적 이해 및 사고를 위한 교육 
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③ 뉴스 기사가 공정하고 정확하게 취재되고 보도되었는지를 판단하는 교육 
④ 온라인에서 제공된 정보가 사실인지 아닌지를 구분하는 방법에 대한 교육 
⑤ 동영상 및 사진의 촬영이나 편집 등 제작에 대한 교육 
⑥ 온라인에서 개인 정보(예. 전화번호, 비밀번호, 주민등록번호 등)를 보호하는 방법에 대한 교육
⑦ 온라인 예절(네티켓) 교육 
⑧ 다양한 보조공학기기 및 접근성 지원을 통한 미디어 기기 활용
➈ 기타 (                            )

29. 중요하다고 생각되는 미디어 교육 주제를 모두 골라주십시오. (중복 선택 가능) 
① 인터넷을 통해 원하는 정보를 찾는 방법에 대한 교육 
② 미디어 콘텐츠에 대한 비판적 이해 및 사고를 위한 교육 
③ 뉴스 기사가 공정하고 정확하게 취재되고 보도되었는지를 판단하는 교육 
④ 온라인 상에서 제공된 정보가 사실인지 아닌지를 구분하는 방법에 대한 교육 
⑤ 동영상 및 사진의 촬영이나 편집 등 제작에 대한 교육 
⑥ 온라인에서 개인 정보(예. 전화번호, 비밀번호, 주민등록번호 등)를 보호하는 방법에 대한 교육
⑦ 온라인 예절(네티켓) 교육 
⑧ 다양한 보조공학기기 및 접근성 지원을 통한 미디어 기기 활용
➈ 기타 (                            )

※ 여러분의 미디어 활용에 대한 질문입니다. 

30. 미디어 활용을 학습하는 방법은 무엇인가요? 
① 학교에서 정규 교과시간을 통해 
② 학교에서 정규 교과 외의 시간을 통해 (예. 창의적 체험활동, 동아리, 방과후 등) 
③ 부모님을 통해
④ 친구나 선배를 통해
⑤ 혼자 연습 (인터넷 검색, 관련 책 읽기 등)
⑥ 기타 (                           )

31. 나의 미디어 활용 능력 수준은 어느 정도라고 생각하는지 답해주세요 
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1) 스마트폰을 활용하여 맛집, 교통 등의 필요한 정보를 검색하는 능력 
① 매우 높다 ② 약간 높다 ③ 보통이다 ④ 약간 높지 않다 ⑤ 매우 높지 않다. 

2) 좋아하는 콘텐츠를 찾아서 보는 능력 
① 매우 높다 ② 약간 높다 ③ 보통이다 ④ 약간 높지 않다 ⑤ 매우 높지 않다. 

3) 뉴스나 자체적으로 생성된 콘텐츠 정보가 의심스러우면 여러 방법으로 검색하는 능력 
① 매우 높다 ② 약간 높다 ③ 보통이다 ④ 약간 높지 않다 ⑤ 매우 높지 않다. 

4) 사진이나 동영상을 제작하여 공유하는 능력 
① 매우 높다 ② 약간 높다 ③ 보통이다 ④ 약간 높지 않다 ⑤ 매우 높지 않다. 

5) 스스로 스마트폰 사용 시간을 조절하는 능력 
① 매우 높다 ② 약간 높다 ③ 보통이다 ④ 약간 높지 않다 ⑤ 매우 높지 않다. 
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